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1. OBJETIVOS
Geral
Discutir sobre computação móvel e tecnologias associadas, e desenvolver
softwares aplicativos voltados para dispositivos móveis tais como smartphones e
tablets.
Específicos
Utilizar as plataformas móveis mais populares e respectivas arquiteturas.
Utilizar ferramentas e ambientes de desenvolvimento voltados para
dispositivos móveis.
Desenvolver softwares aplicativos para dispositivos móveis envolvendo
interfaces gráficas, conectividade, aspectos de segurança, armazenamento
persistente de dados e programação concorrente.
Utilizar ferramentas e frameworks para desenvolvimento de softwares aplicativos
multiplataformas.
 
2. EMENTA
Introdução à computação móvel. Arquiteturas e plataformas de dispositivos móveis.
Market share das plataformas populares. Ambientes e ferramentas de
desenvolvimento para dispositivos móveis. Desenvolvimento de softwares
aplicativos para o sistema Android. Introdução ao desenvolvimento de softwares
aplicativos para plataforma alternativa. Tecnologias e ferramentas para
desenvolvimento multiplataforma.
 
3. PROGRAMA
1) Introdução ao desenvolvimento para dispositivos móveis 

a) Breve histórico
b) Fundamentos
c) Arquiteturas e plataformas
d) Market share das principais plataformas

2) Desenvolvimento nativo para o sistema Android 
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a) Introdução ao desenvolvimento para Android
i) Ambiente de desenvolvimento
ii) Criação de um aplicativo simples
iii) Execução em emulador e em dispositivo real
iv) Estrutura de um projeto Android
v) Suporte a diferentes dispositivos e versões de plataforma

b) Criação de interfaces gráficas
i) Activities e Fragments
ii) Android e Arquitetura MVC
iii) Layouts e Widgets
iv) Outros elementos de interface (listas, diálogos, menus, botões)
v) Melhores práticas

c) Aspectos de segurança
i) Procedimento de autenticação (sign-in)
ii) Permissões do sistema
iii) Privacidade do usuário

d) Android e programação concorrente
i) Processos, threads e tarefas assíncronas
ii) Execução de serviços em segundo plano
iii) Melhores práticas sobre desempenho

e) Outros recursos e funcionalidades
i) Conectividade e serviços de localização
ii) Utilização da câmera e outros sensores
iii) Armazenamento persistente de dados
iv) Publicação dos aplicativos

3) Desenvolvimento para plataforma móvel alternativa
a) Introdução à plataforma
b) Linguagem de programação associada
c) Desenvolvimento de aplicativos simples para a plataforma

4) Ferramentas para desenvolvimento multiplataforma
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