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1. OBJETIVOS
Discursar sobre os conceitos de Computação Gráfica.
Aplicar os principais algoritmos da área, das estruturas de dados e de modelos de
representação de objetos, iluminação e tonalização, para a geração de imagens com
realismo (rendering).
 
2. EMENTA
Introdução à Computação Gráfica; Geração de Primitivas Gráficas; Algoritmos de
Recorte; Transformações geométricas; Pipeline de exibição – malhas de polígonos;
Processamento de sólidos; Cores; Rendering: Remoção de linhas e superfícies
ocultas, Modelos de Iluminação, Modelos de Tonalização, Modelos globais de
iluminação.
 
3. PROGRAMA
1. Introdução à Computação Gráfica 

Conceito de Computação Gráfica
Histórico e Aplicações
Equipamentos para Computação Gráfica
Equipamentos de entrada e saída

2. Geração de Primitivas Gráficas 

Geração de linhas
Geração de circunferências
Preenchimento de polígonos

3. Algoritmos de Recorte 

Algoritmo de Cohen-Sutherland
Algoritmo de ponto médio
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Recorte de polígonos

4. Transformações geométricas 

Transformações em 2D
Coordenadas homogêneas
Escala, translação e rotação
Matriz de transformação geométrica
Transformação em 3D

5. Pipeline de exibição 

Câmera sintética e passos na visualização 3D
Projeções perspectivas e paralelas
Modelos poliedrais e malhas de polígonos.

6. Processamento de sólidos 

Modelagem de sólidos
Sólidos R-set
Esquemas de representação de sólidos

7. Cores 

Diagrama cromático CIE
Modelos de cor: RGB, CMY, HSV

8. Rendering: Remoção de linhas e superfícies ocultas  

Algoritmo de Depth-Buffer
Algoritmo Z-Buffer
Algoritmo Scan-Line

9. Rendering: Modelos de Iluminação 

Reflexão difusa e luz ambiente
Reflexão especular
Modelo de Phong
Múltiplas fontes de luz

10. Rendering: Modelos de Tonalização 

Constante (Flat Shading)
Interpolado
Gouraud
Phong
Aplicação de Texturas e sombras

11. Modelos globais de iluminação 
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Ray tracing, radiosity e modelos híbridos.
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