UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

b

FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

CODIGO: COMPONENTE CURRICULAR:
GBC204 COMPUTACAO GRAFICA
UNIDADE ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
FACULDADE DE COMPUTACAO FACOM
CH TOTAL TEORICA: CH TOTAL PRATICA: CH TOTAL:
60 horas 00 horas 60 horas
1. OBJETIVOS

Discursar sobre os conceitos de Computacao Grafica.

Aplicar os principais algoritmos da area, das

estruturas de dados e de modelos de

representacao de objetos, iluminacao e tonalizacao, para a geracao de imagens com

realismo (rendering).

2. EMENTA
Introducdo a Computacao Grafica; Geracao

de Primitivas Gréficas; Algoritmos de

Recorte; Transformacdes geométricas; Pipeline de exibicdo - malhas de poligonos;
Processamento de sdlidos; Cores; Rendering: Remocdo de linhas e superficies
ocultas, Modelos de Illuminacao, Modelos de Tonalizacao, Modelos globais de

iluminacao.

3. PROGRAMA
1. Introducao a Computacao Grafica

e Conceito de Computacao Grafica

e Histérico e Aplicacbes

e Equipamentos para Computacao Gréfica
e Eqguipamentos de entrada e saida

2. Geracao de Primitivas Graficas

e Geracao de linhas
e Geracao de circunferéncias
e Preenchimento de poligonos

3. Algoritmos de Recorte

e Algoritmo de Cohen-Sutherland
e Algoritmo de ponto médio




e Recorte de poligonos
4. Transformacoes geométricas

e Transformacdes em 2D

e Coordenadas homogéneas

e Escala, translacao e rotacao

e Matriz de transformacao geométrica
e Transformacao em 3D

5. Pipeline de exibicao

e Camera sintética e passos na visualizacao 3D
e ProjecoOes perspectivas e paralelas
e Modelos poliedrais e malhas de poligonos.

6. Processamento de sélidos

e Modelagem de sdlidos
e Solidos R-set

e Esquemas de representacao de sdlidos
7. Cores

e Diagrama cromatico CIE
e Modelos de cor: RGB, CMY, HSV

8. Rendering: Remocao de linhas e superficies ocultas

e Algoritmo de Depth-Buffer
e Algoritmo Z-Buffer
e Algoritmo Scan-Line

9. Rendering: Modelos de lluminacao

Reflexao difusa e luz ambiente

Reflexao especular

Modelo de Phong

Mdultiplas fontes de luz
10. Rendering: Modelos de Tonalizacao

e Constante (Flat Shading)

e Interpolado

e Gouraud

e Phong

e Aplicacao de Texturas e sombras

11. Modelos globais de iluminacao



e Ray tracing, radiosity e modelos hibridos.
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Documento assinado eletronicamente por Maria Adriana Vidigal de Lima,
Coordenador(a), em 26/01/2024, as 15:14, conforme horério oficial de Brasilia,
com fundamento no art. 69, § 12, do Decreto n? 8.539, de 8 de outubro de 2015.
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