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1. OBJETIVOS

Capacitar o aluno a: aplicar corretamente principios de projeto no desenvolvimento
de projetos de software altamente flexiveis, de facil manutencao e reulso; identificar
problemas e aplicar padrées de projeto especificos na solucao destes problemas;
identificar problemas de qualidade do projeto (design smells) e refatorar sistemas
apropriadamente, reduzindo, assim, o débito técnico existente no projeto.

2. EMENTA

Conceitos avancados de programacao orientada a objetos, reuso de software,
aspectos de qualidade do projeto de software, problemas relacionados ao projeto de
software (design smells), principios e padrdes de projeto, e refatoracdao de software.

3. PROGRAMA
1. Introducao

1.1. O que é um padrao de projeto

1.2. Padrdes de Projeto X Padrdes Arquiteturais

1.3. Principios de Projeto

1.4. Aspectos da Qualidade do Projeto

1.5. Design Smells
1.6. Débito técnico

1.7 Refatoracao

2. Padroes de Projeto Criacionais

2.1. Abstract Factory
2.2. Builder

2.3. Factory Method
2.4. Prototype




2.5. Singleton

3. Padroes de Projeto Estruturais
3.1. Adapter

3.2. Bridge

3.3. Composite

3.4. Decorator

3.5. Facade

3.6. Flyweight

3.7. Proxy

4. Padroes de Projeto Comportamentais
4.1. Chain of Responsibility
4.2. Command

4.3. Interpreter

4.4. Iterator

4.5. Mediator

4.6. Memento

4.7. Observer

4.8. State

4.9, Strategy

4.10. Template Method
4.11. Visitor

5. Estudo de Caso
5.1 Desenvolvimento de um sistema orientado a objetos
5.2 Documentacao do sistema desenvolvido
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