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1. OBJETIVOS

1. Identificar todos os componentes de um computador, bem como a interoperacao
entre eles;

2. Desenvolver programas de computador em linguagens procedimentais,
empregando adequadamente os recursos oferecidos nessas linguagens.

2. EMENTA

Nocdes de Ldgica. Introducao a Algoritmos. Resolucao de problemas utilizando
algoritmos e raciocinio ldgico. Tipos de Dados. Variaveis e Constantes. Expressdes e
Operadores. Estruturas Condicionais. Estruturas de Repeticao. Tipos de dados
homogéneos: vetores e matrizes. Tipo de dados heterogéneos: estruturas. Funcdes.
Passagem de parametro por valor e referéncia. Recursdao. Ponteiros. Alocacao
Dinamica. Arquivos.

3. PROGRAMA
1. Introducao: nocoes gerais
1.1. Sistemas computacionais
1.2. Ambientes computacionais
1.2. Linguagens de programacao
1.3. Criando e executando programas
1.4. Ciclo de desenvolvimento de sistemas
1.5 Conceito de bit, byte e palavra
1.6 Representacdo de informacdes ndo numéricas: cdédigo ASCII
1.7 Sistemas de Numeracao: decimal, bindrio e hexadecimal.
2. Introducao a algoritmos
2.1. Definicao de algoritmos
2.2. Metodologia para construcao de algoritmos
2.3. Estruturas de selecao e de controle de fluxo




3. Introducao a linguagem C
3.1. A estrutura de programas em C
3.2. Tipos de dados
3.3. Declaracao e inicializacdo de variaveis
3.4. Definicao de constantes
3.5. Escopo de Variaveis
3.5. Entrada e saida de Dados
3.6. Operadores aritméticos, relacionais e légicos
3.7. Expressodes

3.8. NocOes de engenharia de software (documentacado, boas praticas de
programacao)

4. Estruturas condicionais
4.1. O comando if
4.2. Os comandos if-else e else-if
4.3. Os comandos switch e break
4.4. Aninhamento de estruturas condicionais
5. Estruturas de repeticao
5.1. O comando while
5.2. O comando do-while
5.3. O comando for
5.4. Aninhamento de estruturas de repeticao
5.5. Os comandos continue e break
6. Tipo de dados homogéneos: Vetores e matrizes
6.1. Declaracao do vetor
6.2. Acesso aos elementos do vetor
6.3. Inicializacao do vetor
6.4. Declaracao da matriz
6.5. Acesso aos elementos da matriz
6.6. Inicializacao da matriz
7. Strings
7.1. Declaracao da string
7.2. Acesso aos elementos da string
7.3. Funcodes para manipulacao de strings
8. Tipo de dados heterogéneos: Estruturas
8.1. Declaracao da estrutura
8.2. Acesso aos elementos da estrutura
8.3. Atribuicdes entre estruturas
8.4. Operacoes entre estruturas
8.5. Inicializacao da estrutura



8.6. Estruturas aninhadas
8.7. Vetores de estruturas
9. Ponteiros
9.1. Conceitos Basicos
9.2. Ponteiros variaveis e os operadores de endereco & e *
9.3. Operacdes com ponteiros
9.4. Ponteiros, vetores e matrizes
9.5. Ponteiros para estruturas e o operador seta
9.6. Ponteiro genérico
9.7. Ponteiro para ponteiros
10. Alocacao Dinamica
10.1. Definicdes Bésicas
10.2. Funcdes de alocacao: malloc, calloc, realloc
10.3. Liberando a memoria: free
10.4. O operador sizeof
10.5. Alocando vetores, matrizes e estruturas
11. Modularizacao: Funcoes
11.1. Definicao e estrutura de funcdes
11.2. Escopo de Variaveis
11.3. Passagem de parametro por valor
11.4. Passagem de parametro por referéncia

11.5. Vetores e Matrizes como argumento de funcdes (passagem por
referéncia)

11.6. Estruturas como argumento de funcdes: por valor e por referéncia
11.7. Funcdes recursivas
12. Arquivos
12.1. Definicao de arquivos
12.2. Arquivo texto e arquivo binario
12.3. Abertura de arquivos para leitura e gravacao
12.4. Fechamento de arquivos
12.5. Gravacao de dados formatados
12.6. Gravacao de caracteres e strings
12.7. Gravacao de blocos de bytes
12.8. Fim do arquivo: EOF e feof
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