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1. DAS PROVAS E TITULOS
O Concurso Publico de Provas e Titulos, nos termos da Resolugdo CONDIR 03/2015, e de acordo com
o Edital n° 045/2016, publicado no D.O.U. em 25 de maio de 2016, secdo 3, pag. 75, consistird das
seguintes avaliacOes:
a) Prova escrita, valendo 100 pontos, de carater eliminatdrio e classificatorio;
b) Prova didéatica pedagdgica, valendo 100 pontos, de carater eliminatorio e classificatorio;
¢) Andlise de titulos, valendo 100 pontos, de carater classificatério.
O candidato devera comparecer nas datas e horarios marcados para a realizacdo de cada fase do
concurso, inclusive ao(s) sorteio(s) de tema(s) ou questédo(des), sendo desclassificados aqueles que
ndo comparecerem ou se atrasarem.
Todos os candidatos deverdo apresentar dominio dos padrdes de lingua culta portuguesa, tanto na
expressao oral (prova didatica), quanto na expressao escrita (prova escrita).
A andlise de titulos e a prova didatica serdo realizadas como fases posteriores a prova escrita e
somente participardo os candidatos aprovados na prova escrita, apos o esgotamento dos 2 (dois) dias
dos prazos recursais desta prova.

2. Prova Escrita
2.1 A prova escrita acontecerd na data, local e horéario definidos em edital, e serd avaliada
segundo os critérios relacionados no item 6.4.8 do Edital 045/2016.

3. Prova Didética
3.1. Somente os candidatos aprovados na prova escrita participardo desta prova.
3.2. A prova didatica sera aplicada no dia, local e horario a serem divulgados quando do
deferimento das inscrigdes, no endereco www.editais.ufu.br.
3.3. A prova didética sera realizada conforme item 6.5 do Edital 045/2016.
3.4. Serdo disponibilizados para o candidato data-show, quadro branco e pincéis.
3.5. Caso o candidato necessite utilizar outros materiais/equipamentos, serd de sua
responsabilidade providencia-los.

4. Anélise de Titulos
4.1. A andlise de titulos sera avaliada conforme o item 6.6 do Edital 045/2016 e seus subitens.
4.2. A entrega dos titulos compreendera uma via do Curriculum lattes, abrangendo titulos
académicos, atividades didaticas, atividades cientificas, profissionais e/ou artisticas,
acompanhado dos documentos comprobatdrios, tais como certificados, diplomas, entre outros.
4.3. Os titulos deverdo ser entregues no dia, local e horario a serem divulgados quando do
deferimento das inscri¢des, no enderego www.editais.ufu.br.

5. CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Tipos de Dados; Estruturas de Dados; Tipos Abstratos de Dados. Pilhas e filas.

2. Listas lineares: alocacao estatica/sequencial, alocagdo dindmica/encadeada.

3. Listas ndo-lineares: Arvores; Representacdo de arvores; Arvores binérias de Busca; Percursos em
arvores binarias. Complexidade.
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. Arvores balanceadas; Abordagens de balanceamento (Splay, vermelho-preto). Complexidade.

4

5. Arvore B e variantes. Complexidade.

6. Tabelas Hash: Fung@es hash; Tratamento de colisdes; Complexidade.
7

. Grafos: Representacdo (Matriz de Adjacéncia, Lista de Adjacéncia); Caminhamento em Grafos
(Largura, Profundidade, Menor Caminho). Complexidade.

8. Algoritmos de ordenacdo interna. Complexidade.

6. REFERENCIAL BIBLIOGRAFICO SUGERIDO

1. Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein. Algoritmos. Elsevier,
traducdo da 32 Edigédo, ISBN: 978-85-352-3699-6, 2012.

2. Robert Sedgewick. Algorithms in C, Parts 1-4.: Fundamentals, Data Structures, Sorting, Searching.
Addison-Wesley, 3rd Edition, ISBN-10: 0201314525, 1997.

3. Alfred V. Aho, Jeffrey D. Ullman, John E. Hopcroft: Data Structures and Algorithms, Addison
Wesley; 1st edition, ISBN-10: 0201000237,1983.

4. Donald E. Knuth. The Art of Computer Programming, Volume 3: Sorting and Searching, Addison-
Wesley Professional, 2nd Edition, ISBN-10: 0201896850, 1998.

5. Yedidyah Langsam, Moshe J. Augenstein, Aaron M. Tenenbaum. Data Structures Using C, and
C++. Prentice Hall, 2nd Edition, ISBN-10: 0130369977, 1995

7. CRITERIOS DE DESEMPATE

7.1. Como critérios de desempate na nota final, serdo utilizados respectivamente:
I. Obtiver a maior pontuagdo na Prova de Titulos;

I1. Obtiver maior média na Prova didatica;

I11. Obtiver maior média na Prova escrita;

IV. Candidato com maior idade.

Uberlandia, 25 de maio de 2016
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