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OBJETIVOS

Ao final do curso o aluno sera capaz de desenvolver programas em linguagens procedimentais, empregando
adequadamente os recursos oferecidos por estas linguagens.

‘EMENTA

Nogbes de Logica. Introdugdio a Algoritmos. Conceitos Basicos. Resolugdo de problemas utilizando
algoritmos e raciocinio l6gico. Tipos de Dados. Varidveis e Constantes, Expressdes e Operadores. Estruturas
de Controle: Estruturas Bésicas, Estruturas Condicionais e Estruturas de Repetigdo. Estruturas Basicas de
Dados: Vetores ¢ Matrizes. Algoritmos de Ordenagéio. Algoritmos de Pesquisa. Algoritmos Recursivos.

PROGRAMA

1. Linguagens Procedimentais
o Itens Fundamentais:
* Tipos de dados
= Variaveis
Entrada e Saida de Dados
o Operadores
o Estruturas de Controle
o Estruturas de Dados:
» Varidveis Compostas Homogéneas
» Varidveis Compostas Heterogéneas
Modulacfio de Programas:
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* Declaragdio e Manipulagéo de Mddulos (sub-programas)
* Escopo de Variaveis
= Passagem de Pardmetros

o Alocagfio Dindmica de Memoria e Ponteiros

Ambientes de Programagéo
o Compiladores e Interpretadores
o Estrutura Bésica dos Programas
o Edigfo e Execugfio dos Programas

2. Resolugdo de Problemas
Desenvolvimento de Programas através da implementagfio de:
o Algoritmos Numéricos e Ndo Numéricos
o Algoritmos Iterativos e Recursivos
o Algoritmos que Manipulam Dados representados sob a forma de Tabelas:
o Armazenamento das Tabelas
*  Busca nas Tabelas
»  Atualizagfio das Tabelas
o Algoritmos de ordenagéo

BIBLIOGRAFIA BASICA

ANCENCIQ, A. F.; CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da Programagiio de Computadores.
[S. L.} Prentice Hall, 2008.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMEN'TAR'

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introduc¢do a Estruturas de Dados: com

técnicas de programagcdo em C. [S. 1.}: Campus, 2004,

HERBERT, Schildt. C Completo e Total. [S. 1}: Makron Books, 1997.
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MOKARZEL, F.; SOMA N. Introducio a Ciéncia da Computacio. [S. 1.]: Campus Elsevier,
2008.
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