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OBJETIVOS

O aluno 4o final da disciplina estara apto a projetar sistemas complexos baseados em software Orientado a
Objeto, além de documentar e organizar as principais atividades no contexto de desenvolvimento de
software; compreender as necessidades e desafios do desenvolvimento de projetos de software de grande
porte; compreender as fases do ciclo de vida do software; compreender o processo de elicitagiio de requisitos
para software; projetar e analisar projeto de software buscando solugdes eficientes e eficazes; ler e
compreender linguagens de modelagem de software; modelar software utilizando linguagens de modelagem;
compreender os principios do processo de tradugdio do modelo para c6digo manualmente ou com auxilio de
ferramentas.

EMENTA

Problemas e desafios de modelagem e desenvolvimento de software: diversidade de artefatos, dificuldade
na formalizagdo de modelos, lacuna seméntica entre requisitos e implementagdo.

Introdugdo a processos de desenvolvimento,

Levantamento de requisitos.

Introdugdo a linguagens de modelagem: UML, diagramas estruturados, notagBes formais (algébricas,
logicas, operacionais).

Projeto de software com auxilio da modelagem.

Modelagem com UML. Diagramas de Casos de Usos, Atividades, Classes, Objetos, Segiiéncia e
Colaboragdo, Concorréncia, Mdquina de Estados, Componentes e Implantagéo.
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PROGRAMA

Introdugdo a construgdo de modelos

Problemas de modelagem
Formalizagdo de modelos
Processo iterativo e incremental para o desenvolvimento de software

Processos de Desenvolvimento de software

2.1 Fases do desenvolvimento de software

2.2 Desafios e solugdes relativos ao desenvolvimento de software
Introdugfo 4 modelagem de software

Modelagem Funcional usando Diagrama de Fluxo de Dados
Modelagem de Dados usando Diagrama de |[Entidade-Relacionamento
Qutras linguagens de modelagem

Modelagem de software orientado a objetos com UML

Fundamentos da orientagio a objetos e UML
Meta-modelo da UML
Modelagem estrutural x comportamental
Projeto de software de forma incremental e iterativa
Diagramas Estruturais
*  Diagramas de classes
*  Diagramas de objetos
»  Diagrama de Pacotes
*  Diagrama de componentes
»  Diagrama de implantagio
*  Diagrama de estrutura composta
4.2, Diagramas Comportamentais
*  Diagramas de casos de uso
»  Diagramas de atividades
»  Diagramas de interag#o

. Diagrama de sequéncia

. Diagrama de comunicagéo
»  Diagrama de transi¢fio de estados
Modelagem de processos de negdcio
Modelagem funcional com Diagramas de Caso de Uso
Modelagem de dados com Diagramas de Classe

Tépicos especiais em modelagem de sistemas de software.

Aplicagbes de modelagem de software e estudos de caso.
Extensdes da UML para desenvolvimento Web, sistemas de controle.
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