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PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO
Componente Curricular: | Estrutura de Dados 1
Unidade Ofertante: Faculdade de Computacao
Cadigo: GSI508 | Periodo/Série: | 29 “ Turma: | \%
Carga Horaria: Natureza:
Tedrica: 60 “ Pratica: |3O | Total: |90 Obrigatérila( X) Optativa: |()
Professor(A): Ana Claudia Martinez Ano/Semestre: 2022/2

a) E-mail do docente: anacmartinez@ufu.br
b) Disciplina ofertada de forma presencial cuja aprovagdo e execugdo seguem em conformidade com a
Resolucdo CONGRAD n2 73/2022 que aprova os calendarios académicos para 2022/1, 2022/2, 2023/1

Observacgdes:
¢ e 2023/2.
c) Ao se matricular na disciplina, o(a) discente declara-se ciente das normas estabelecidas nesse plano
de ensino e nas resolugdes supracitadas.
2. EMENTA

Estruturas dinamicas: pilhas, filas, listas encadeadas. Recursos de programacdo para alocagao dinamica de memoria. Algoritmos
recursivos, Programacdo Dindmica, Arvores, Arvore de Busca Binaria (ABB), Balanceamento de ABB, Ordenac3o.

3. JUSTIFICATIVA

Essa disciplina apresenta um conteldo importante para o aluno dar continuidade no curso, principalmente, nas disciplinas ligadas
a programacdo de sistemas computacionais.

4. OBJETIVO

Objetivo Geral:

Possibilitar aos alunos a utilizagdo otimizada das diversas estruturas de dados apresentadas, levando em consideragdo o
problema a ser resolvido ou otimizado, e também o contexto no qual ocorre esse problema.

Objetivos Especificos:

e Consolidar os conhecimentos sobre programacao previamente adquiridos;

e Fornecer dominio da alocagdo dindmica de memdria;

e Apresentar as principais estruturas de dados e suas implementagdes, em termos de representagao fisica e algoritmos de
manipulagdo, guiando-se pelo conceito de tipos abstratos de dados;

e Prover uma introdugdo as técnicas de programacdo, com desenvolvimento, implementacdo e teste de programas,
baseando-se no emprego de estruturas de dados em aplicagOes particulares;

e Apresentar os principais processos de pesquisa e classificacdo de dados.

5. PROGRAMA

1. Listas lineares

e (Conceitos;
e Operagdes primitivas;
e Operagoes lineares em alocagdo sequencial;
e Listas lineares em alocagdo encadeada;
o Implementagdo através de varidveis dinamicas;
o Listas simplesmente encadeadas;
o Listas duplamente encadeadas;
o Listas circulares;

2. Filas




e Conceitos;

e QOperagdes primitivas;

e Representacgdo de filas através de vetores;

* Representagdo de filas através de listas lineares;

3. Pilhas

e (Conceitos;

e Operagdes primitivas;

e Representacdo de pilhas através de vetores;

e Representacdo de pilhas através de listas lineares;

4. Arvores

e Tipos de arvores
e Arvore Bindria de Busca;

o Inserc3o e Retirada em Arvore Binaria de Busca;

o Percurso em Arvore Bindria de Busca: Pés-Ordem, Pré-Ordem e Em-Ordem;
e Balanceamento de Arvore Binarias de Busca (AV.L.)

5. Ordenacao

e Selegdo
e |nsergao
e Bolha

e Shellsort

e Mergesort
e Quicksort

6. METODOLOGIA

O conteldo sera desenvolvido em sala de aula/laboratério presencialmente por meio de aulas expositivas com o uso de recursos
de apresentacgdo de slides com Datashow, exposi¢do em lousa branca, além de computador. Havera, além da exposicao tedrica,
resolugdo de exercicios juntamente com os alunos em sala de aula, listas de exercicios propostas para desenvolvimento fora do
hordrio de aula e atividades de laboratdério, em que os alunos serdo encorajados a implementar solugdes computacionais para
determinados problemas propostos. Também sera disponibilizado conteddo optativo para aprofundamento dos estudos fora dos
horarios de aula.

Grande parte da carga horaria sera ofertada na forma presencial, com complementag¢do na forma TDE.

O discente, ao se matricular nesta disciplina, concorda com o estabelecido neste plano de ensino.

a) Atividades Presenciais: 84h/a.

Horarios das atividades presenciais: 22-feira das 14h50 as 16h30, 52-feira das 16h50 as 18h30 e 62-feira das 14h50 as 1630.
b) Atividades TDEs: 24h/a.

Plataforma de Tl/softwares que serdo utilizados para as atividades TDEs: Microsoft Teams, CodeBlocks.

Endereco web de localizagdo dos arquivos e atividades: Equipe [2022/2] ED1 — BSIMC no Microsoft Teams
(https://teams.microsoft.com).
c) Demais atividades letivas: Oh.
d) Carga-horaria pratica: 36 h/a.
As atividades praticas ocorrerdo de forma presencial e atividades académicas diversas dependendo da atividade/exercicio.
Conforme descrito no texto das atividades.
Para as praticas, serd utilizado o software CodeBlocks ou outro compilador C a ser escolhido pelo discente.

7. AVALIACAO

Nota Final = Avalia¢des (50 pontos) + Atividades Presenciais/TDEs (30 pontos) + Seminario (20 pontos)

a) AvaliagOes Presenciais:

Avaliagdes - 2 avaliagdes (25 e 25 pontos) em: 24/03/23 e 02/06/23 no horério da aula.

b) Atividades avaliativas presenciais:

Serdo disponibilizadas atividades durante as aulas presenciais sendo essas avaliadas no final de cada aula. Todas as atividades
avaliadas juntas totalizardo 10 pontos.

c) Atividades avaliativas :

Serdo disponibilizadas 4 atividades avaliativas durante o semestre, com valor de 5 pontos cada. As atividades avaliativas deverao
ser enviadas exclusivamente pelo Microsoft Teams em formato ZIP, conforme a atividade descrever e no local indicado para essa
finalidade. N3o serdo aceitas atividades entregues por meios que ndo seja a area especificada no Teams para tal finalidade.

d) Semindrio:



https://teams.microsoft.com/

O semindrio sera apresentado ao final da disciplina e consistird na apresentagdo dos conceitos e aplicages em um tema
especificado em aula e o desenvolvimento de um programa (sobre esse tema).

O semindrio representara os 20 pontos do total, sendo divididos em tempo de apresentagdo, contetdo e o desenvolvimento do
programa.

A entrega relativa ao seminario devera ser enviadas exclusivamente pelo Microsoft Teams em formato ZIP, conforme a atividade
descrever e no local indicado para essa finalidade. Ndo serdo aceitas atividades entregues por meios que ndo seja a area
especificada no Teams para tal finalidade.

e) Avaliagao Substitutiva:

Sera disponibilizada uma Avaliagdo Substitutiva sobre o conteudo de toda a disciplina para os discentes que ndo tenham atingido
0s 60 pontos na disciplina e estejam com frequéncia minima de 75%.

No momento da Avaliagdo Substitutiva o discente escolherd qual das 2 avaliagdes sera substituida por esta. Como o proprio nome
ja diz, esta avaliagdo substituira a nota avaliagdo escolhida, independente do valor obtido.

A Avaliacdo Substitutiva serd em 23/06/2023 as 14h50.

f) Critérios para corregdo:

e Avaliagdes: corretude, completude, clareza nas explicagGes, detalhamento da resolugdo e dominio do tema.

e Questionamentos Orais: corretude, completude, clareza na exposicao e dominio do tema.

e Praticas: corretude, clareza nas explica¢gdes e detalhamento da resolucdo, indicativos e validagdo da autoria. Apds a
entrega, o docente podera realizar argui¢do oral com o discente para confirmagdo da autoria. Esta argui¢do serd realizada
em horario (diferente do horario da aula presencial) acordado entre o docente e o discente.

e ApresentagGes: corretude, completude, clareza na exposi¢do, indicativos de autoria e entendimento dos conceitos
apresentados.

g) Assiduidade dos discentes:

A assiduidade sera calculada com base na somatdria das presengas nas aulas e na porcentagem de atividades TDEs entregues,
sendo necessario um minimo de 75% de frequéncia para aprovagdo na disciplina.

h) Atendimento ao discente:

Duvidas poderdo ser encaminhadas via e-mail diretamente ao professor. O tempo de resposta é de até 48h. Também poderdo ser
agendados atendimentos presenciais que serdo realizados, inicialmente, na sala 1AMC-402:

e 10h40 as 11h50 - Terca-feira
e 13h30 as 14h30 - Quinta-feira
e Para outros dias e horarios: encaminhar e-mail para agendamento, conforme minhas possibilidades.
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Bibliografia on-line:
Materiais extra do livro Projeto de Algoritmos — Nivio Ziviani: http://www2.dcc.ufmg.br/livros/algoritmos/
Visualizador para estruturas de dados: https://www.cs.usfca.edu/~galles/visualization /Algorithms.html

Notas de aula baseadas no livro Algorithms de Sedgewick e Wayne:
https://www.ime.usp.br /~pf /estruturas-de-dados/

Video aulas professor André Backes — Programacgdo descomplicada:
https://www.youtube.com/channel/UCUc6UwvpQfOLDE7e52-OCMw.
9. APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenacdo do Curso de Graduagdo:




Referéncia: Processo n? 23117.006172/2023-80 SEI n2 4253644



