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Desenvolvimento de Sistemas de

Informagéo 1

OBJETIVOS

Identificar problemas do mundo real implementaveis computacionalmente, realizar a andlise e
projeto de solugdes em software, de forma padronizada e eficiente, para resolvé-los.

EMENTA

Continuagio da implementagio do software especificado na disciplina Projeto e Desenvolvimento de
Sistemas de Informagdo 1. Problemas e praticas recomendadas no desenvolvimento de sofiware;
visdo geral do processo de desenvolvimento; planejamento e elaboragdo; analise e projeto;
implementagio; testes; suporte ao desenvolvimento. Documentagdo, controle de versdes € controle
da distribuigdo das copias do sofiware. \ n
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1. Implementagdo do software especificado na disciplina Projeto ¢ Desenvolvimento de Sistemas de
Informagdo 1;
2. Implementagéo
2.1. Visio geral do processo de implementagéo;
2.2. Problemas e praticas recomendadas no desenvolvimento de software;
2.3. Revisdo de Orientagéo a Objetos;
2.4. Visdo geral de complexidade de algoritmos;
2.5. Ferramentas RAD;
2.6. Refatoragdo e Otimizagdes;
Testes: criagdo do plano de testes;
4. Controle de verséo
4.1. Vis#o geral de ferramentas de controle de versdo;
4.2. Projeto de controle de versdo;
Distribuigfio: criagio de instaladores / pacotes;
6. Documentagio
6.1. Ferramentas de documentagio;
6.2. Manuais (instalagdo/utiliza¢do);
6.3. Documentos sobre os artefatos do sistema.

W

b

 BIBLIOGRAFIA

Basica

Blaha, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML 2.
Elsevier: Campus. 2006

MALDONADO, José Carlos; DELAMARO, Marcio; JINO, Mario. Introducio ao Teste de
Software. Campus, 2007.

Guedes, Gileanes, T.A. UML 2 — Uma abordagem pratica. Novatec. 2009

LOWE, DAVID e PRESSMAN, ROGER S. Engenharia Web; L.TC, 2009.

Complementar
Furlan, José Davi. Modelagem de Objetos através UML. Makron Books, 1998.

Lairman, Craig. Utilizando UML e Padrées. Ed. Bookman. ISBN : 85.730.7651-8

Oestereich, Bernd; Weilkiens, Tim. UML 2 Certification Guide. MORGAN KAUFMANN, 2006.
Pender, Tom, UML — A Biblia. Elsevier: Campus. 2004.

Pressman, Roger S. Engenharia de Software. MCGRAW HILL BRASIL , 2006.

Sommerville, [an. Engenharia de Software. Editora Pearson / Addison Wesley, 2003

Booch, Grady; JACOBSON, Ivar e RUMBAUCH,James. UML: Guia do Usudrio. Campus, 2006.

 APROVACAO

30 /08 /010

/ é L L/{ 1,1 —
Carimbo e gbsinatura do C(?{nador do curso

Universidade Federal ge Ubsriandia Unidade Académica

Prof. Marcelo Rodrigues do Sousa et arat-da-HHarlSndia
Coordenador do Curso de Sistemas da Informacao Universidage rederarae-oiera o
da Facdade de Computagdo-Portaria R n° 812:08 Prof, Jamil Salem Barbat

Diretor da Faculdade de Computacao
Portaria Rn° 672/07

Geral




