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1. IDENTIFICACAO

Componente Curricular: Projeto e Desenvolvimento de Sistemas de Informagdo 1

Unidade Ofertante: FACULDADE DE COMPUTACZ\O (FACOM)

Codigo: GSI034 | Periodo/Série: | 79 I Turma: | S
Carga Hordria: Natureza:

Tebrica: 30 Pratica: | 30 | Total: | 60 Obrigatoria: l (X) Optativa: | ()
Professor(A): lan Resende da Cunha Ano/Semestre: 2025/2
Observagdes:

2. EMENTA

Apresentagdo de um problema a ser solucionado através do uso do computador; Especificagdo do software a ser implementado; Implementagédo do software
especificado. Problemas e praticas recomendadas no desenvolvimento de software; visdo geral do processo de desenvolvimento; planejamento e elaboragdo;
andlise e projeto; implementagao.

3. JUSTIFICATIVA

A disciplina busca congregar todo o conhecimento obtido durante os periodos anteriores. Isto é feito através da construgdo de um sistema de informagdo. Os

estudantes terdo o papel de desenvolvedores enquanto o docente (ou outros envolvidos) fard o papel de cliente. A ideia é simular o ambiente real de
desenvolvimento de software encontrado no mercado.

4. OBJETIVO

Objetivo Geral:

Identificar problemas do mundo real implementaveis computacionalmente, realizar a andlise e projeto de solugdes em software, de forma padronizada e eficiente, para resolvé-
los.

Objetivos Especificos:

Utilizar os diferentes conceitos obtidos durante os periodos anteriores e utiliza-los para o desenvolvimento de um sistema de informagéo.
Vivenciar um processo de desenvolvimento de software completo, buscando simular diversas situagdes reais encontradas durante o desenvolvimento no
mundo real.

5. PROGRAMA

1. Identificagdo de um problema a ser implementado
2. Andlise

¢ Problemas e praticas recomendadas

¢ Levantamento de requisitos

¢ Custos relacionados

e Metodologias de analise

¢ Modelagem de banco de dados

¢ Diagramas para analise

e Visdo geral das ferramentas de analise

3. Projeto

Técnicas de projeto

Projeto de telas

Projeto de banco de dados

¢ Escolha de ferramentas de desenvolvimento
e Modelos de construgéo de software

e Camadas de software

« Componentes / reutilizagdo de software

4. Criagdo de prototipos

6. METODOLOGIA

O objetivo da disciplina é o desenvolvimento de um sistema de software. A fim de aproximar de um ambiente real, a turma é dividida em grupos. O trabalho em
grupo aproxima-se de uma situagdo real, onde um software é desenvolvido por equipes.

O processo de desenvolvimento baseia-se em processos de desenvolvimento de software como o Rational Unified Process (RUP) e cada grupo deve preparar um
conjunto de artefatos e dois protdtipos ao longo da disciplina. O processo de desenvolvimento usard ideias de "Hackathon" e focara na concepgdo, detalhamento
da solugdo e implementagdo do protdtipo para validar a solugdo.

O dominio do software a ser construido serd proposto pelo professor. Serdo apresentados seis problemas para a turma. O professor nesse caso, assumindo o
papel semelhante a um cliente, pode propor requisitos funcionais e ndo funcionais para o problema escolhida. As aulas expdem as atividades e artefatos
associados a cada disciplina e fornece informagGes sobre a execugdo destas atividades por cada grupo. Ao longo do semestre, a cada aula, os grupos apresentam
o andamento das atividades e indicam quais serdo as atividades seguintes. O grupo é também avaliado por cumprir os compromissos assumidos a cada aula.

Cada grupo apresenta os artefatos a medida que sdo criados e recebem uma avaliagdo sobre pontos a serem melhorados e/ou corrigidos. Dessa forma cada
grupo pode perceber o que estd incorreto, melhorar o entendimento de cada atividade e ajustar o seu trabalho. Esse processo permite que um grupo com
rendimento mais baixo em uma etapa possa recuperar-se ao longo do semestre.




Horarios das atividades presenciais tedricas: Segunda-feira das 19:00 as 20:40.

Horarios das atividades presenciais praticas: Segunda-feira das 20:50 as 22:30.

Atividades assincronas (Art 12 da Resolugdo CONSUN n2 30/2022): 12 horas/aula - as atividades assincronas estdo relacionadas a construgio do protétipo.

Plataforma de T.I./softwares que serdo utilizados: Microsoft Teams. Os alunos serdo incluidos manualmente na equipe do Microsoft Teams.

. Atividades |Carga Horaria Data e Horario de Atividades Carga_]—
Semana Modulo . . . s ativid
Presenciais Presencial | Atividades Presenciais extraclasse extrac
20/10/2025 Inicio Semestre
20/10/2025 - 19
1 Apresentagdo da disciplina 4 horas-aula as 22:30
Confirmagdo dos grupos, alinhamento, primeira reunifo e apresentagio |Reunido 03/11/2025 - 19
2 de ideia inicial presencial 4 horas-aula as 22:30
R1 - Apresentacdo dos problemas, discussdo dos problemas,
apresentagdo da proposta (arquitetura, tecnologias, principais Reunido 10/11/2025 - 19 2 horas
3 funcionalidades), feedback (professor e alunos) presencial 4 horas-aula as 22:30 Entrega 1 (E1)
R2 - Andlise do feedback, primeira rodada de implementagdo do
protétipo (repositério de cddigo, persisténcia, organizagdo de tarefas, Reunido 14/11/2025 - 19
4 inicio da codifica¢do), apresentag¢do do que foi feito assincrona 4 horas-aula as 22:30
R3 - Segunda rodada de implementagdo do protétipo, inicio da Reunido 17/11/2025 - 19
5 documentagdo, apresentagdo do que foi feito presencial 4 horas-aula as 22:30
R4 - Terceira rodada de implementagdo do protdtipo, documentagdo, Reunido 24/11/2025-19
6 apresentacdo do que foi feito presencial 4 horas-aula as 22:30
Desenvolvimento
RS - Quarta rodada de implementag&o do protétipo, documentagdo, Reunido 01/12/2025 - 19 e codificagdo do | 3 horas
7 apresentagdo do que foi feito presencial 4 horas-aula as 22:30 prototipo.
Reunido 08/12/2025 - 19 3 horas
8 Apresentacdo do protétipo 1 (AP1 - meio de semestre) presencial 4 horas-aula as 22:30 Entrega 2 (E2) ’
R6 - Quinta rodada de implementagdo do protétipo, documentagdo, 15/12/2025 - 19
9 apresentacdo do que foi feito Apresentagdo| 4 horas-aula as 22:30
R8 - Sexta rodada de implementagdo do protdtipo, documentagéo, Reunido 02/02/2026 - 19
10 apresentacdo do que foi feito presencial 4 horas-aula as 22:30
R9 - Sétima rodada de implementagdo do protdtipo, documentagdo, Reunido 09/02/2026 - 19
11 apresentagdo do que foi feito presencial 4 horas-aula as 22:30
R10 - Oitava rodada de implementag3o do protétipo, documentagdo, Reunido 23/02/2026 - 19
12 apresentag&o do que foi feito presencial 4 horas-aula as 22:30
Desenvolvimento
R11 - Nona rodada de implementacdo do protétipo, documentagio, Reunido 02/03/2026 - 19 e codificagdo do | 3 horas
13 apresentag&o do que foi feito presencial 4 horas-aula as 22:30 prototipo.
09/03/2026 - 19 2 horas
14 Apresentacdo do protétipo 2 (AP2 - fim de semestre) Apresentagdo | 4 horas-aula as 22:30 Entrega 3 (E3) :
16/03/2026 - 19
15 Atividade de recuperagdo Atividade 4 horas-aula as 22:30
total de
Total de horas- te}u}g
23/03/2026 Termino do semestre letivo aula atv
s extracla:
presenciais: 60|
Carga Horaria Total (presencial + atividades extraclasse): 72 hora

O curso totaliza 72h/a, divididas em 60h/a presenciais e 12h/a em Trabalho Discente Efetivo (TDE). As atividades previstas para execugdo na forma de TDE sao
atividades de implementag@o e documentagao, em grupos de 4 a 6 pessoas, do projeto final da disciplina, que visa a criagdo de um sistema de informacéo.

B) Atendimento ao discente: os atendimentos poderdo acontecer de trés formas: i) durante as aulas presenciais, ii) toda terca entre 19:50 e 20:50, de preferéncia
com agendamento prévio por email ou chat do teams ou iii) de forma remota usando o Microsoft Teams.

7.

AVALIAGAO

A disciplina sera dividida em duas partes:

1. Apresentacdo da disciplina, apresentagdo do problema, discussdo, elaboragdo da primeira versdo do protétipo e apresentagdo parcial;
2. Discussdo dos resultados obtidos até o momento, refinamento e implementagdo da versdo “final" do protdtipo e apresentagdo final;

As aulas serdo organizadas em reunides. Algumas reunides produzirdo um breve relatério (R). Além disso, sdo esperadas trés entregas em forma de documento
(E1, E2 e E3) e duas apresentagdes do protdtipo (AP1 e AP2). Portanto, a nota final da disciplina serd dada por:



NF = (0,15)*E1 + (0,15)*E2 + (0,15)*E3 + (0,18)*AP1 + (0,22)*AP2 + (0,15)*R

Cada uma das entregas estd relacionada a documentagdo do protétipo e incluird diagramas, manuais e codigo-fonte. As datas previstas das entregas e das
apresentagGes estdo dispostas no cronograma.

E1 (15 pontos): 12 entrega em grupo — 23/06/2025

e As definigdes da atividade serdo disponibilizadas durante aula e pelo Teams;
o A entrega devera ser efetuada pelo Teams.

E2 (15 pontos): 22 entrega em grupo - 11/08/2025

o As defini¢des da atividade serdo disponibilizadas durante aula e pelo Teams;
¢ A entrega devera ser efetuada pelo Teams.

AP1 (18 pontos): 12 apresentacdo de protdtipo em grupo - 11/08/2025 - Em horario de aula
e Apresentar estado atual do protétipo, processo, desafios e planejamento.
E3 (15 pontos): 32 entrega em grupo - 15/09/2025

o As defini¢des da atividade serdo disponibilizadas durante aula e pelo Teams;
¢ A entrega devera ser efetuada pelo Teams.

AP2 (22 pontos): Apresentagdo final de protétipo em grupo - 15/09/2025 - Em horario de aula

e Apresentar estado final do protétipo, processo, desafios e planejamento.

ATIVIDADE AVALIATIVA DE RECUPERACI-\O

De acordo com o Art. 141 das Normas de Graduagdo (Res. CONDIR N2 46/2022), havera uma avalia¢do de recuperagio de aprendizagem, que tera valor de
100 pontos. O discente tera direito a Atividade de recuperagdo de aprendizagem, se e somente se, ndo obtiver o rendimento minimo para aprovacdo e com
frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento), de acordo com o Art. 141 das novas Normas Gerais de Graduagdo (Resolugio CONGRAD N2 46/2022).
A frequéncia sera aferida por chamada feita em sala de aula. Nesse caso, ele podera fazer uma prova sobre o contetido de toda a disciplina;

0 aluno sera aprovado caso (NA+NR)/2 >= 60, onde NA = Nota atual do aluno e NR = Nota da recuperagio do aluno; Em caso de recuperagio, a nota maxima
do aluno sera de 60 pontos. Caso necessario, a recuperagdo sera aplicada no dia 16/03/2026.

CONTROLE DE FREQUENCIA

A assiduidade sera computada através da chamada em sala durante as aulas, em um horario aleatério apés 10 minutos do inicio de cada encontro diario. O
professor podera adotar, a seu critério, caso haja demasiada desisténcia de continuidade em sala, uma segunda chamada ao final do segundo horario de aula.

CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES AVALIATIVAS

Nro Data Hora Descricio Pontos
1 14/11/2025 | 19:00 — 22:30 Entrega 1 15
2 08/12/2025 | 19:00 —22:30 Entrega 2 15
3 08/12/2025 | 19:00 — 22:30 Apresentagio 1 18
4 09/03/2026 | 19:00 —22:30 Entrega 3 15
5 09/03/2026 | 19:00 —22:30 Apresentacio 2 22
Recuperacio| 16/03/2026 | 19:00 —22:30 |Prova de Recuperacio| 100
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