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1. IDENTIFICACAO
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Professor(A): Fabiola S. F. Pereira Ano/Semestre: 2023/1
Observacgoes:

2. EMENTA

PadrGes de andlise. Projeto de software orientado a objetos. Arquitetura de software. Projeto detalhado
de software. Principios de projeto orientado a objetos. Tecnologia de componentes. Padrdes
arquiteturais. Padroes de projeto. Desenvolvimento de software orientado a aspectos. Topicos avancados
em projeto de software.

3. JUSTIFICATIVA

Hoje o mercado exige desenvolvedores que ndo apenas dominam determinada linguagem de
programacado, mas que também sejam versados em técnicas avancadas, capazes de avaliar problemas,
saber manipular ferramentas que auxiliem projetos de software e que sejam capazes de tomar boas
decisGes em projeto de software. Linguagens do paradigma de Orientacdo a Objetos sdo o padrdo no
mercado de desenvolvimento de software atual, sendo o Java uma das mais proeminentes. O
conhecimento também é de grande valia no meio académico. E também mais uma oportunidade
fundamental para que a pratica da programacdo seja exercida pelos alunos de forma pratica no curso de
Bacharelado em Sistemas de Informacao.

4. OBIJETIVO

Objetivo Geral:

Munir o aluno de mais profundos conhecimentos relativos a Programacdo Orientada a Objetos, relacionados a
ferramentas de desenvolvimento, analise e projeto de software e técnicas de reuso de software e projeto eficiente.
Objetivos Especificos:

Aplicar técnicas avancadas de analise e projeto empregadas no desenvolvimento de software, enfatizando formas de
melhorar o reuso de software através do paradigma de Orientagdo a Objetos. Especificamente:

- compreender o papel dos padrdes na reutilizacdo de colaboragdes entre classes e objetos em modelos conceituais
e modelos de software;

- projetar uma arquitetura de software usando padrées arquiteturais;

- aplicar padrGes de projeto, principalmente aqueles mais importantes no desenvolvimento de frameworks;

- analisar os padrdes de projeto mais apropriados ao software a ser desenvolvido;

- compreender alguns padrdes picos de analise, i.e., modelos conceituais de objetos reutilizaveis;

- compreender anti-padroes;

- compreender os conceitos de frameworks e como eles permitem reutilizar a andlise de problemas e o projeto de
solucdes, permitindo assim escrever aplica¢des relacionadas com eficacia;

- analisar frameworks concretos;
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- compreender uma metodologia de desenvolvimento de frameworks;
- desenvolver software usando as técnicas avancadas de analise e projeto de software

5. PROGRAMA

1 — Programacdo genérica com classes e métodos genéricos

1.1 - Introducédo

1.2 Motivacdo para métodos genéricos

1.3 - Métodos genéricos: implementacgao e traducdao em tempo de compilagao

1.4 - Métodos que utilizam uma varidvel de tipo como tipo de retorno

1.5 - Sobrecarregando métodos genéricos

1.6 - Classes genéricas

1.7 - Tipos brutos (raw types)

1.8 - Curingas (wildcards) em métodos que aceitam parametros de po

1.9 - Genéricos e Heranca

1.10 Conclusao

2—Multithreading

2.1 — Introducao

2.2 - Estados de uma thread

2.3 - Prioridades

2.4 - Criando e executando threads

2.5 - Sincronizac¢do de threads

2.6 - Relacionamento produtor / consumidor

2.7 - Multithreading com GUI

2.8 - Interfaces Callable e Future

2.9 - Aplicagdes de threads

3 - RMI - Remote Method Invocation

3.1 - Introdugdo a invoca¢do remota de métodos

3.2 - Conceitos basicos

3.3 - Camadas do RMI

3.4 - Servicos de registro e naming

3.5 - Aplicacbes de RMI

4 - Frameworks para elaboragao de MVC, acesso a dados, testes e geragao de relatdrios

4.1 - Struts

4.2 - Hibernate

4.3 - Junit

4.4 - Jasper Report / iReport

5 - Principios e PadrGes de analise, arquitetura e projeto de Software

5.1 - Principios de projeto de classes: (SRP) Single responsibility principle; (OCP) The open-closed
principle; (LSP) The liskov substitution principle; (DIP) The dependency inversion principle; (ISP) The
interface segregation principle.

5.2 - Principios de coesdo e acoplamento de pacotes: (REP) The reuse/release equivalency principle;
(CCP) The common closure principle; (CRP) The common reuse principle; (ADP) The acyclic dependencies
principle; (SDP) The stable dependencies principle; (SAP); The stable abstractions principle.

5.3 - Principais padrées de analise: party, organizational hierarchy, accountability, knowledge level,
quantity, range, temporal patterns, accounting patterns.

5.4 - Principais padrdes de projeto: observer, template method, strategy, abstract factory, builder, iterator,
composite, decorator, facade, adapter, proxy, singleton, factory method, visitor, bridge, mediator,
command, flyweight.

5.5 - Principais padrdes arquiteturais: layer, microkernel, MVC, black board, broker;

5 - Introducdo a orientacdo a aspectos

5.1- LimitacOes da orientacdo a objetos: entrelagamento e espalhamento de cddigo;

5.2 - Definigao de pointcuts e advices;

5.3 - Implementacdo de aspectos: aspect);

5.4- Exemplos de uso de aspectos para melhoria de modularidade em sistemas;

5.5 - Conceituagao de aspectos: concerns, scattering, tangling, weaving;
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5.6 - Manutencdo separada de aspectos com moédulos de casos de uso; Estabelecimento de arquitetura
de software baseada em casos de uso e aspectos;

6 - Orientacdo a aspectos. Apresentar o desenvolvimento de software orientado a aspectos.

6.1 - Limitagdes da orientacdo a objetos: entrelagamento e espalhamento de cédigo;

6.2 - Definicdaoc de pointcuts e advices;

6.3 - Implementacdo de aspectos: Aspect);

6.4 - Exemplos de uso de aspectos para melhoria de modularidade em sistemas;

6.5 - Conceituacdo de aspectos: concerns, scattering, tangling, weaving; Modelagem e captura de
aspectos com casos de uso;

6.6 - Manutencao separada de aspectos com médulos de casos de uso; Estabelecimento de arquitetura
de software baseada em casos de uso e aspectos;

6.7 - UML: modelagem de aspectos e casos de uso slices;

6.8 - Padrdes de uso de aspectos.

7 - Estudo de caso.

7.1 - Desenvolver uma aplicacdo empregando adequadamente principios e padrdes, multithreading, RMI
e frameworks apresentados;

7.2 - Utilizar persisténcia em bancos de dados;

7.3 - Documentar adequadamente todas as fases do desenvolvimento em UML

6. METODOLOGIA

6.1 - Sobre as atividades

As atividades acontecerdo presencialmente as quartas-feiras, de 20:50 as 22:30, e as sextas-feiras, de 19:00 as

20:40. Compreendem aulas expositivas, aulas praticas em laboratorio, aulas de resolugdo de exercicios e
atividades avaliativas (por exemplo, provas).

Aula Data Conteudo

02/08/2023 Apresentacdo do curso. Discussdo da ementa e formas de avaliagao.

04/08/2023 Propriedades de Projeto

09/08/2023 Principios de Projeto

11/08/2023 Aula pratica: Propriedades & Principios de Projeto

16/08/2023 Padrdes de projeto criacionais I

18/08/2023 Aula pratica: Padrdes de projeto criacionais I

23/08/2023 Padroes de projeto criacionais 2

25/08/2023 Aula pratica: Padrdes de projeto criacionais 2

30/08/2023 Padroes de projeto estruturais I
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01/09/2023 Aula pratica: Padrdes de projeto estruturais |

06/09/2023 Padroes de projeto estruturais 2

08/09/2023 Aula pratica: Padroes de projeto estruturais 2

13/09/2023 Padroes de analise

15/09/2023 Revisao

20/09/2023 Prova P1

Aula Extra-1  Vista de Prova

22/09/2023 Padrdes de projeto comportamentais I

27/09/2023 Aula préatica: Padrdes de projeto comportamentais [

29/09/2023 Padroes de projeto comportamentais 2

04/10/2023 FACOM Tech Week

06/10/2023 FACOM Tech Week

11/10/2023 Aula pratica: Padrdes de projeto comportamentais 2

13/10/2023 Padrdes Arquiteturais

18/10/2023 Frameworks de persisténcia

20/10/2023 Aula pratica: Frameworks de persisténcia

25/10/2023 Revisao

27/10/2023 Prova P2

Aula Extra-2  Vista 2a prova
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Aula Extra-3  Aula de duavidas sobre trabalho final

01/11/2023 Frameworks de teste e TDD

03/11/2023 Aula pratica: Trabalho Final

08/11/2023 Aula prética: Trabalho Final

10/11/2023 Trabalho Final

17/11/2023 Encerramento da disciplina

22/11/2023 Prova Sub

Aula Extra -4  Vista da Prova Sub

6.2 - Atendimento ao discente

Horario de atendimento presencial, previamente agendado com a professora: terca-feira, das 8:40h as 09:40h.
Duvidas também poderdo ser encaminhadas via mensagem direta a professora. O tempo de resposta ¢ de até
48h.

6.3 - Plataformas e softwares que serao utilizados

Site da disciplina:

Plataforma MS Teams UFU

Curso: GSI020 - POO2 - 2023/1

Inscricao: link a ser informado durante primeira aula presencial

Canal de comunica¢ao com discentes:

Todos os avisos e comunicac¢des necessarias serdo postados pela professora no site da disciplina (MS Teams).
Eventualmente, a professora utilizard como complemento a comunicacao postada no site da disciplina, o
envio de email para o aluno. Neste caso, sera utilizado o email que o aluno cadastrou ao se matricular na
disciplina.

Para comunicar com a professora, o aluno pode contacta-la via qualquer uma das seguintes opgdes:

Email (fabiola.pereira@ufu.br)

Mensagem direta via MS Teams (fabiola.pereira)

6.4 - E necessario que o discente:
possua acesso a Plataforma MS Teams.

6.5 - Informacgodes gerais

Ao se matricular nesta disciplina, o aluno manifesta total concordancia com o estabelecido neste plano de
ensino.
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7. AVALIACAO

O aluno estara aprovado se a sua frequéncia for superior ou igual a 75% e a nota final for maior ou igual a 60

pontos. Se a frequéncia for inferior a 75% seré reprovacao automatica.
7.1 Avaliacdo de desempenho
A avaliacdo do desempenho dos alunos serd somativa, de forma individual, sendo realizada por meio de:

Prova P1 (20 pontos), individual, a ser realizada durante aula presencial, no dia 20/09/2023.

Prova P2 (25 pontos), individual, a ser realizada durante aula presencial, no dia 27/10/2023.

Exercicios praticos (20 pontos), a serem entregues individualmente, via site da disciplina (vide Secdo 6.3),
com prazo de entrega de aproximadamente 7 dias a contar da data de disponibilizagdo da atividade. O valor
de cada atividade sera distribuido uniformemente em relacdo ao numero de atividades aplicadas, totalizando
20 pontos.

Trabalho final (35 pontos), a ser entregue no dia 10/11/2023, que consistird no desenvolvimento de um
software aplicando os conceitos da disciplina. A professora ira apresentar a especificacao detalhada do
trabalho final durante a disciplina.

Os critérios de avaliagdo serdo a corretude em programas conforme entradas e saidas estabelecidas, a
exatiddo nas respostas aos questionamentos, no percentual de itens entregues e na formatagdo de
apresentacoes.

7.2 Recuperagdo de aprendizagem

Prova escrita substitutiva (ficara em substitui¢ao da pior nota das duas provas tedricas) a ser resolvida em
sala no horario normal da aula. Sera garantida a realizagdo da atividade avaliativa de recuperagdo de
aprendizagem ao estudante que ndo obtiver o rendimento minimo para aprovacao e com frequéncia minima
de 75% (setenta e cinco por cento) no componente curricular. Com a prova substitutiva a nota final na
disciplina ndo podera ser maior que 60. Data de realizagao: 22/11/2023.

7.3 Valida¢ao da assiduidade

A assiduidade sera computada com base nas presencas nas aulas (chamada oral). O aluno devera ter 75% de
frequéncia para aprovacao.
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9. APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenag¢ao do Curso de Graduagao:

Documento assinado eletronicamente por Fabiola Souza Fernandes Pereira, Professor(a) do

seil

eletrbnica no art. 62, § 12, do Decreto n2 8.539, de 8 de outubro de 2015.
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S S [Ely Magistério Superior, em 04/10/2023, as 15:46, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento
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