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OBJETIVOS

Determinar oportunidades empreendedoras em computagdo, utilizando técnicas de criatividade,

negociagio e organizagdo. Estudar a viabilidade inicial de um novo negdcio.

EMENTA

Levantamento de expectativas; criagdo de uma empresa: plano de negécios simplificado. A visdo do
futuro. Estudo de viabilidade. Técnicas de negociagdo. Criatividade. A questdo dos paradigmas.
Nogdes de Plano de Negdcios. O conceito de criatividade. Abordagens tedricas sobre criatividade.
Ferramentas de gera¢do de idéias e desenvolvimento da criatividade. Fundamentos € processo da
inovacdo em organizag¢des. Anatomia do processo criativo, individual e no ambiente das

organizagdes.

DESCRICAO DO PROGRAMA

1. Apresentacdo da disciplina.
1.1 - Levantamento de expectativas

1.3 - Auto-avaliagdo

1.4 - Avaliagdo do curso pelos alunos

2. O perfil do empreendedor

3. Plano de Negocios Simplificado
3.1-  Apresentacdo das idéias de negocio dos grupos.

3.2 - Entregar o PNP

3.3 - Exercicio 1 - Brainstorming “Idéias de empresas”




3.4 - Discussdo: Idéia e oportunidade - Debate

3.5 — Definig¢do de Empresa Emergente”

3.6 - Discussdo em grupo; apresentagdo dos grupos.

4 - Criagdo e langamento de uma empresa no mercado

4.1 - Exercicio 3 -”Empresa emergente” Criagdo e lancamento de uma empresa no mercado
4.2 - Apresentagdo dos resultados da pesquisa junto aos clientes

4.3 - Apresentacdo dos resultados da analise da concorréncia

4.4 - Apresentagdo do Plano de Negdcios Simplificado

4.5 - Conclusdes sobre o exercicio: Discussdo com toda a sala

5 - Planejamento financeiro para empresas emergentes

5.1 - Exercicio de Planejamento Financeiro; Custos fixos, variaveis

5.2 - Administragdo financeira aplicada & empresa emergente;

6 - Depoimentos de empreendedores

7- O conceito de criatividade. Abordagens teoricas e ferramentas de geracdo de idéias e
desenvolvimento da criatividade. Exercicios praticos de criatividade.
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