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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

CODIGO: COMPONENTE CURRICULAR:
FACOM39047 COMPUTACAO GRAFICA
UNIDADE ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
FACULDADE DE COMPUTACAO FACOM
CH TOTAL TEORICA: CH TOTAL PRATICA: CH TOTAL:
60 horas 0 horas 60 horas
1. OBIJETIVOS

Apresentar aos alunos os tépicos essenciais para a compreensao dos conceitos de Computagdo Grafica.
Apresentacdo dos principais algoritmos da area, das estruturas de dados e de modelos de representacao
de objetos, iluminacdo e tonalizacdo, de modo a demonstrar o uso dessas técnicas para a gerac¢do de
imagens com realismo (rendering).

2. EMENTA

Introducdo a computacado grafica; geracdo de primitivas graficas; algoritmos de recorte; transformacdes
geométricas; pipeline de exibicdo - malhas de poligonos; processamento de sélidos; cores; rendering:
remocado de linhas e superficies ocultas, modelos de iluminag¢do, modelos de tonalizagao, modelos globais
de iluminagao.

3. PROGRAMA

1. Introducdo a computacdo grafica

1.1. Conceito de computagdo grafica

1.2. Histérico e aplicacGes

1.3. Equipamentos para computacdo grafica

1.4. Equipamentos de entrada e saida

2. Geracao de primitivas graficas
2.1. Geracdo de linhas
2.2. Geracao de circunferéncias

2.3. Preenchimento de poligonos

3. Algoritmos de recorte
3.1. Algoritmo de Cohen-Sutherland

3.2. Algoritmo de ponto médio

https://www.sei.ufu.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=3488191&infra_siste...

13



17/01/2023 17:47 SEI/UFU - 3103404 - Ficha de Componente Curricular

3.3. Recorte de poligonos

4. TransformagGes geométricas

4.1. Transformagdes em 2D

4.2. Coordenadas homogéneas

4.3. Escala, translacdo e rotagdo matriz de transformacdao geométrica

4.4. Transformacdo em 3D

5. Pipeline de exibicao
5.1. Camera sintética e passos na visualizagdo 3D
5.2. ProjecOes perspectivas e paralelas

5.3. Modelos poliedrais e malhas de poligonos.

6. Processamento de sélidos
6.1. Modelagem de sdlidos
6.2. Solidos R-set

6.3. Esquemas de representacdo de sélidos

7. Cores
7.1. Diagrama cromatico CIE

7.2. Modelos de cor: RGB, CMY, HSV

8. Rendering: Remocgado de linhas e superficies ocultas
8.1. Algoritmo de depth-buffer
8.2. Algoritmo Z-buffer

8.3. Algoritmo scan-line

9. Rendering: Modelos de iluminagao
9.1. Reflexao difusa e luz ambiente
9.2. Reflexdo especular

9.3. Modelo de Phong

9.4. Multiplas fontes de luz

10. Rendering: Modelos de tonalizacao
10.1. Constante (flat shading)

10.2. Interpolado

10.3. Gouraud

10.4. Phong

10.5. Aplicacdo de texturas e sombras
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11. Modelos globais de iluminagdo

11.1. Ray tracing, radiosity e modelos hibridos.
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