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1. OBJETIVOS

Geral:  Fornecer subsídios conceituais, métodos e técnicas para a concepção de interfaces de sistemas
Web. Abordar conhecimentos de design gráfico, organização do conteúdo, criação de metáforas, projeto
centrado no usuário, técnicas e tecnologias relacionadas. Capacitar o aluno a entender todas as etapas
básicas envolvidas no projeto de interfaces de sistemas para Web. Desenvolver no aluno senso crí�co
sobre o design gráfico e desenvolvimento de interfaces, considerando conceitos envolvidos no processo e
as tendências tecnológicas envolvidas.

 

Específicos: 

Conhecimentos sobre Interfaces de Sistemas Web;

Técnicas e Tecnologias sobre Interfaces Web

 

2. EMENTA

Apresentar e discu�r o processo de criação de interfaces para sistemas Web; Introdução ao Design Web
com HTML e CSS; Processo de construção de interfaces e páginas Web; Metáforas e Storyboards;
Arquitetura da Informação; Marcação e estruturação de páginas com HTML; Layout e Design com CSS;
Aplicações de Es�los e Técnicas CSS; Projetando com esquemas de cores; Design envolvendo elementos
dinâmicos com JavaScript; Transições, Transformações e Animações; Técnicas de Design Centrado no
Usuário; Personas; Projeto da Navegação; Acessibilidade; Usabilidade; Ferramentas, frameworks e
padrões Web.

 

3. PROGRAMA

1. Introdução ao Design Web

1. HTML e CSS

2. Passos para a construção de páginas web

3. Metáforas e Storyboards

2. Arquitetura da Informação
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1. Marcação e estruturação de páginas com HTML

3. Elementos básicos: Imagens, Gráficos, Hyperlinks, Tabelas, Formulários

1. Layout e Design 

2. Formatação Visual

3. Aplicações de Es�los e Técnicas CSS

4. Es�lizando elementos das páginas: Links, Listas e Barras de Navegação, Formulários e
Tabelas, Texto, planos de fundo

5. Posicionamento e flutuação

6. Trabalhando com caixas

4. Problemas �picos com CSS

1. Projetando com esquemas de cores

2. Paletas de cores

3. Cores e Planos de Fundo

4. Design com elementos dinâmicos

5. JavaScript

1. Transições, Transformações e Animações

6. Design Centrado no Usuário

1. Personas

2. Projeto da Navegação

3. Acessibilidade

4. Usabilidade

7. Ferramentas, frameworks e padrões Web
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