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PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO
Componente Curricular: | Processamento Digital de Imagens
Unidade Ofertante: Faculdade de Computagdo — FACOM
Cadigo: FACOM39005 | Periodo/Série: | 79 “ Turma: | S
Carga Horaria: Natureza:
Tedrica: 60 “ Pratica: | 0 | Total: | 60 Obrigatérila( ) Optativa: | (X)
Professor(A): Alessandra Aparecida Paulino Ano/Semestre: 2022/2

a) E-mail institucional da docente: alessandra@ufu.br
b) Disciplina ofertada de forma presencial cuja aprovagdo e execugdo seguem em conformidade com a
Resolucdo CONGRAD n2 73/2022 que aprova os calendarios académicos para 2022/1, 2022/2, 2023/1

Observacgdes:
¢ e 2023/2.
c) Ao se matricular na disciplina, o(a) discente declara-se ciente das normas estabelecidas nesse plano
de ensino e nas resolugdes supracitadas.
2. EMENTA

Fundamentos de Processamento Digital de Imagens. Noc¢Ges de Percepcdo visual. Ajuste nos valores dos pixels.
Operagdes sobre uma vizinhanga. Segmentac¢do de imagens. Representagao e descricao de imagem.

3. JUSTIFICATIVA
0]
4. OBIJETIVO

Objetivo Geral:

Ao final do curso o aluno conhecerd os conceitos basicos sobre o processamento digital de imagens e sera capaz de implementar
varios recursos para processamento e analise de imagens monocromaticas e coloridas.

Objetivos Especificos:

Conhecer e implementar algoritmos de processamento de imagens digitais; Processar imagens digitais visando a melhoria da
interpretacdo; Desenvolver métodos para a automagdo da extragdo de informagdes.

5. PROGRAMA

1. Introducdo
1. O que é processamento digital de imagens e suas origens
2. Algumas areas de aplica¢do
3. Etapas fundamentais no processamento digital de imagens
4. Componentes de um sistema de processamento de imagens
2. Fundamentos da imagem digital
1. Elementos da percepgdo visual
2. Aluz e o espectro eletromagnético
3. Sensores e aquisi¢ao da imagem digital
4. Um modelo simples para a formag¢ao da imagem
5. Amostragem e quantiza¢do da imagem
6. Relacionamento basico entre pixels

3. Ajuste nos valores dos pixels



1. Otimizagdo de contraste
1. Histograma da imagem
2. Introdugdo a modelos de cor
1. RGB
2. HSI/HSV/HLS
3. Maximizagdo de contraste em imagens monocromaticas e em imagens coloridas
2. Correcdo de cor
3. Correcdo de iluminac¢do ndo uniforme
4. Remocgdo do fundo da imagem
5. Operacgdes ldgicas e aritméticas
4. Operag0es sobre uma vizinhanga
1. Operagoes lineares e o conceito de convolugdo
1. Vizinhangas e mascaras
2. Mdscaras para real¢ar imagens
3. Mascaras para suavizar imagens
4. Mdscaras para detectar arestas
2. Operagdes nao lineares
3. Introdugdo a morfologia matematica
5. Segmentagdo de imagens
1. Limiarizagao
2. Segmentacdo baseada em contorno
3. Segmentacao baseada em regido
6. Representacao e descricdo de imagens
1. Representagao
1. Coddigo de cadeia
2. Aproximagdo poligonal
3. Assinaturas
4. Esqueletos
2. Descritores de contorno

3. Descritores de regido

6. METODOLOGIA

O curso sera desenvolvido através de atividades presenciais e atividades académicas diversas.

1. Atividades presenciais: 64 horas-aula
1. Horario das atividades presenciais:
1. Quinta-feira: das 10:40 as 12:20
2. Sexta-feira: das 08:50 as 10:40

3. Aulas presenciais fora do horario para completar a carga horaria a serem agendadas de acordo com
a disponibilidade dos alunos.

4. Material de apoio, instrugdes, entregas disponiveis no Moodle (chave de acesso a ser divulgada em
aula) — https://www.moodle.ufu.br/login/index.php

2. Atividades académicas diversas: 8 horas-aula.
1. Estas atividades consistirdo principalmente de TDE (Trabalho Discente Efetivo).

3. Demais atividades letivas:


https://www.moodle.ufu.br/login/index.php

1. Atendimento ao aluno: atendimento presencial todas as segundas, das 14:00 as 15:00, e todas as
segundas e sextas, das 10:40 as 11:40, na sala 1A 403.

2. Em caso de duvidas assincronas enviadas por e-mail, mensagem privada via Teams ou férum de duvidas
via Moodle, estas serdo respondidas preferencialmente durante os horarios de atendimento, com
prioridade dos atendimentos presenciais.

4. Carga-horaria pratica: ndo ha.

QUADRO DE HORAS SEMANAL

Atividade Tempo Dias Horarios

Aulas presenciais 1h40min | Quintas-feiras 10:40 as 12:20
Aulas presenciais 1h40min | Sextas-feiras 08:50 as 10:40
Atendimento presencial | 1h00min | Segundas-feiras 14:00 as 15:00
Atendimento presencial | 2h00min | Segundas, Sextas-feiras | 10:40 as 11:40

Nota sobre Direitos Autorais

Todo o material produzido e divulgado pelo docente, como videos, textos, arquivos de voz etc., estd protegido pela Lei
de Direitos Autorais (Lei n? 9.610, de 19 de fevereiro de 1998), pela qual fica vetado o uso indevido e a reproducdo
ndo autorizada de material autoral por terceiros. Os responsaveis pela reproducdo ou uso indevido do material de
autoria dos docentes ficam sujeitos as san¢des administrativas e as dispostas na Lei de Direitos Autorais.

7. AVALIACAO
A avaliacdo do desempenho dos alunos sera somativa, de forma individual e em dupla, sendo realizada por meio de:
e Um trabalho a ser realizado de forma individual (possivelmente em dupla), de requisitos definidos pela
docente, com apresentacgdo e arguicdo oral (obrigatéria para consideragdo do trabalho);

e Duas avaliagbes individuais (provas), a serem realizadas sem consulta a qualquer material e entregues por
escrito, no papel.

e Atividades avaliativas semanais, praticas, de resolucdao de exercicios durante as aulas de sexta-feira, que devem
ser entregues ao término da aula, preferencialmente em dupla.

TABELA DE ATIVIDADES AVALIATIVAS E RESPECTIVAS PONTUAGOES

Atividade Pontos
P1-Proval 20
P2 —Prova 2 30
Trabalho 30

AS — Atividades avaliativas semanais | 20

TOTAL de PONTOS 100

1. Datas das avaliagGes presenciais, no hordrio da aula:

1. (AS) Atividades avaliativas semanais: 10/03/2023, 17/03/2023, 24/03/2023, 31/03/2023, 14/04/2023,
28/04/2023, 05/05/2023, 12/05/2023, 19/05/2023, 02/06/2023.

2. (P1) Prova 1: 20/04/2023



3. (T) Apresentagdo e arguicdo oral: 25 e 26/05/2023
4. (P2) Prova 2: 15/06/2023
5. (Rec) Avaliagdo de recuperagdo de aprendizagem: 22/06/2023

2. 0O aluno que obtiver frequéncia minima de 75% e ndo alcangar o conceito minimo para aprovagao tera direito a
fazer a avaliacdo de recuperacdao de aprendizagem, em formato de prova substitutiva, no valor de 20 ou
30 pontos, referente ao conteuddo todo da disciplina, que substituird a menor nota de prova.

3. A Nota Final serd calculada por: NF =P1 + P2 + T + AS.

4. Critérios para a realizacdo e correc¢do das avalia¢es:
1. Todas as atividades avaliativas a serem entregues de forma eletrénica devem ocorrer via Moodle.
2. As atividades so serdo aceitas se enviadas dentro do periodo definido.

3. A avaliacdo das atividades serd baseada principalmente nos critérios de adequacdo e qualidade do
conteudo ao que foi proposto, clareza na apresenta¢do e dominio do contetdo pelo discente.

5. Validacdo da assiduidade dos discentes:
1. Presenca nas aulas (64 aulas).

2. Realizacdo das atividades académicas diversas (TDE) equivalentes a 8 horas-aula.
E necessario um minimo de 75% de frequéncia para aprovagdo na disciplina.

6. Especificacdo das formas de envio das avaliagGes pelos discentes, por meio eletronico:

1. As etapas de trabalhos deverdo ser entregues em formato digital, com a forma de envio definida e
divulgada claramente no ambiente virtual de aprendizagem definido.
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9. APROVACAO
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