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FACOM

CH TOTAL TEÓRICA:
00 horas

CH TOTAL PRÁTICA:
45 horas

CH TOTAL:
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1. OBJETIVOS

Geral: O obje�vo geral é proporcionar ao aluno a oportunidade de aplicar os conceitos estudados, em
disciplinas prévias do curso, referentes ao planejamento e desenvolvimento de um so�ware produzindo
artefatos do processo de desenvolvimento de so�ware, resultando em um protó�po funcional. 

 

Específicos:

Desenvolver uma visão não fragmentada do processo de desenvolvimento de so�ware;

Proporcionar a oportunidade para o aperfeiçoamento de habilidades de iden�ficação de problemas
em domínios diversos, entendimento e extração do conhecimento nesses domínios e proposição
de soluções baseadas em so�ware para problemas reais que permitam a aplicação ampla dos
fundamentos do processo de desenvolvimento de so�ware;

Experimentar o contato com diferentes pessoas e papéis ligadas ao desenvolvimento de so�ware
(usuários finais, especialistas no domínio, colaboradores, dentre outros), sempre que possível
buscando o contato com a comunidade externa à UFU e/ou profissionais de outras áreas (interno
ou externo à UFU) e visando desenvolver habilidades para lidar com esses diferentes papéis no
processo de desenvolvimento;

Desenvolver habilidades para modelar soluções baseadas no desenvolvimento de so�ware;

Aperfeiçoar habilidades de definição, especificação e gerenciamento de requisitos de so�ware;

Desenvolver habilidades para a escolha de ferramentas, tecnologias e métodos para o
desenvolvimento de so�ware;

Propiciar um espaço/momento onde o aluno tenha a oportunidade de aplicar as teorias estudadas
durante o curso;

Desenvolver habilidade de trabalho em equipe;

Aperfeiçoar, exercitar e implementar boas prá�cas de desenvolvimento de so�ware visando a
produção de so�ware com qualidade e com fundamentos técnicos.

 

2. EMENTA
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Seleção do domínio e iden�ficação do problema alvo; Proposta de solução e controle de expecta�vas;
Seleção e definição da metodologia e/ou processo de desenvolvimento; Preparação do ambiente para
desenvolvimento, ro�nas de trabalho e acompanhamento; Especificação, priorização, es�ma�va e
gerência de requisitos; Planejamento de entregas, revisões e ajustes; Execução do planejamento,
iterações, análise, projeto e proto�pação; Apresentação final do protó�po funcional desenvolvido.

 

3. PROGRAMA

A abordagem dos tópicos pode ser adaptada para acompanhar a metodologia de desenvolvimento de
so�ware definida.

Seleção do domínio e iden�ficação do problema alvo 

Estratégias de contato e abordagem dos envolvidos;

Extração/gerenciamento de conhecimento do domínio e construção de modelos iniciais.

Principais disciplinas para fundamentação: Modelagem de Domínio, Engenharia de Requisitos 

 

Proposta de solução e controle de expecta�vas

Delimitação do problema e da proposta preliminar de solução baseada em so�ware;

Apresentar jus�fica�vas e mo�vações.

Principais disciplinas para fundamentação: Modelagem de Domínio, Engenharia de Requisitos,
Programação Orientada a Objetos I/II, Banco de Dados I/II, Programação Web I/II 

 

Seleção e definição da metodologia e/ou processo de desenvolvimento

Jus�fica�va da escolha da metodologia/processo de desenvolvimento;

Revisão de prá�cas, a�vidades e valores;

Definição de a�vidades e papéis dos membros, bem como o plano de rota�vidade e
distribuição dessas a�vidades entre os membros.

Principais disciplinas para fundamentação: Processo de Desenvolvimento de So�ware, Gerência de
Projetos de Tecnologia da Informação

 

Preparação do ambiente para desenvolvimento, ro�nas de trabalho e acompanhamento

Apresentar e jus�ficar as ferramentas e tecnologias selecionadas;

Explicitar as ro�nas de trabalho e a�vidades �picas;

Apresentar os métodos de controle e acompanhamento das a�vidades.

Principais disciplinas para fundamentação: Gerência de Projetos de Tecnologia da Informação

 

Especificação, priorização, es�ma�va e gerência de requisitos

Especificação da relação inicial de requisitos atendendo qualidades técnicas, conforme
metodologia e/ou processo selecionado;

Gerenciamento de requisitos com base em ferramentas adequadas e fácil compar�lhamento
com toda a equipe;
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Definição de critérios para seleção dos requisitos;

Aplicação de técnicas para es�ma�va.

Principais disciplinas para fundamentação: Engenharia de Requisitos, Gerência de Projetos de
Tecnologia da Informação 

 

Planejamento de entregas, revisões e ajustes

Apresentação de plano geral e marcos do projeto (intermediários e final);

Atribuição de requisitos às etapas previstas;

Refinamento e evolução dos requisitos.

Principais disciplinas para fundamentação: Processos de Desenvolvimento de So�ware e Gerência
de Projetos de Tecnologia da Informação

 

Execução do planejamento, iterações, análise, projeto e proto�pação

Apresentar modelos, provas de conceito, protó�pos e/ou implementação ligados aos
requisitos selecionados para cada etapa;

Revisar e avaliar a evolução;

Iden�ficar pontos de melhoria/aperfeiçoamento, bem como temas para aprofundamento
dos estudos individuais ou da equipe;

Apresentar os resultados da evolução após cada marco definido.

Principais disciplinas para fundamentação: Processos de Desenvolvimento de So�ware, Interação
Humano-Computador, Programação Orientada a Objetos I/II, Programação para Web I/II,
Programação para Disposi�vos Móveis, Banco de Dados I/II

 

Apresentação final do protó�po funcional desenvolvido

Retrospec�va e avaliação da evolução desde a concepção da proposta;

Apresentação dos resultados;

Perspec�vas para con�nuação do projeto;

Avaliação geral do processo.

Principais disciplinas para fundamentação: Processos de Desenvolvimento de So�ware,
Empreendedorismo em Informá�ca, Fundamentos de Marke�ng 
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