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PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO
Componente Curricular: | Programacdo Para Internet 2
Unidade Ofertante: FACULDADE DE COMPUTACAO (FACOM)
Cadigo: FACOM33401 | Periodo/Série: | 40 “ Turma: | S1
Carga Horaria: Natureza:
Tedrica: 00 “ Pratica: | 60 | Total: I 60 Obrigatérilaix) Optativa: | ()
Professor(A): Silvio Ereno Quincozes Ano/Semestre: 2022/2
a) E-mail institucional do docente: sequincozes@ufu.br.
b) Disciplina ofertada de forma presencial cuja aprovagio e execugao seguem em conformidade
Observacies: com a Resolugdo CONGRAD n° 73/2022 que aprova os calendarios académicos para 2022/1, 2
coes: 022/2, 2023/1 € 2023/2.
¢) Ao se matricular na disciplina, o(a) discente declara-se ciente das normas estabelecidas nesse
plano de ensino e nas resolucdes supracitadas.
2. EMENTA

Introducdo a Servidores Web. Linguagem de Programac¢dao PHP. Desenvolvimento de servicos e sistemas de
informacdo para a Internet de modo dinamico com Tecnologia Java. Desenvolvimento Web Avanc¢ado. Realizacdo e
apresentacdo de um projeto para Web.

3. JUSTIFICATIVA

A internet se tornou um importante meio de comércio nos mais diferentes ramos e uma poderosa ferramenta de
comunicac¢do. Com isso, é necessario formar profissionais com conhecimentos tedricos e, principalmente, praticos
capazes de criar solugbes que utilizam a Internet como meio de comunicag¢do afim de alavancar os negdcios. Este
curso visa prover aos alunos nocdes de desenvolvimento de sistemas para Web com foco na parte servidor (backend)
em linguagens de programacao bastante utilizadas pelo mercado.

4, OBIJETIVO
Objetivo Geral:

Formar profissionais capazes de implementar solugGes para Web utilizando tecnologias mais utilizadas pelo mercado
de trabalho.

Objetivos Especificos:

- Qualificar profissionais para o desenvolvimento de aplicacdes voltadas para a Internet/Intranet e que sejam
disponibilizadas através de um browser;

- Apresentar padrdes de projeto para melhor estruturacdo dos sistemas na Web;

- Apresentar as tecnologias mais empregadas no desenvolvimento de sistemas para web, inclusive com o uso de
frameworks;

- Introduzir conceitos de seguranga associados ao uso de sistemas na Web.

5. PROGRAMA



1. Revisdo sobre desenvolvimento front-end (HTML, CSS, JavaScript, jQuery, Bootstrap)
2. Softwares para controle de versao de codigo-fonte

3. Introdugdo a Servidores Web
a) O ambiente Web: o protocolo HTTP
b) Servidores Web - Container Web
¢) Visdo geral das principais tecnologias para desenvolvimento de sistemas dinamicos na Web: CGI,
.NET, Java, PHP, dentre outras

4. PHP
a) Instalacdo e configuracao
b) Declaragdes, Identificadores e Tipos Basicos
¢) Expressoes, Variaveis e operadores
d) Regras de Escopo
e) Estruturas condicionais e de repeticdo
f) Fungoes e arrays
g) Classes e Objetos
h) Manipulando Dados através de Formularios
1) Autenticacdo de Cookies
j) Manipulagdo de Sessoes
k) Leitura e gravagdo de dados
1) Utilizando comando de conexao e requisi¢do de consultas em um banco de dados

5. Desenvolvimento de servigos e sistemas de informagao para a Internet de modo dindmico com Tecnologia Java
a) Arquitetura MVC
b) Padrdes de Projeto
¢) Servlets
d) Java Server Pages
e) Java Server Faces
f) Conexao com banco de dados

6. Desenvolvimento Web Avancado
¢) Objetos Distribuidos
d) Servigos Web
a) EJIB
b) AJAX

7. Realizagdo e apresentagdo de um projeto para Web

6. METODOLOGIA

A metodologia utilizada para o desenvolvimento das aulas serd a aprendizagem baseada em problemas (Problem-Based
Learning - PBL) e métodos de busca ativa por conhecimento complementar. Com apoio dessas metodologias, os
processos de educagdo sdo guiados por aulas expositivas, rodadas de semindrios de troca de conhecimento entre os
discentes e a implementagdo de um projeto para a resolugdo de problemas praticos, na qual os discentes serdo
organizados em equipes de desenvolvimento. Na primeira fase da disciplina, o conhecimento teoérico sera revisado e
aprofundado no formato de aulas expositivas, onde serdo provocadas discussoes e reflexdes acerca dos fundamentos da
disciplina. Na segunda fase da disciplina, acontecera uma rodada de semindrios, onde serdo aprofundadas as ferramentas
e técnicas disponiveis para o desenvolvimento de aplicacdes Web. Na terceira e ltima fase, acontecera a especificacdo de
um problema pratico, a qual acontecera gradualmente ao longo das semanas, gerando-se entregaveis no formato de
componentes de softwares implementados por meio de uma linguagem de programacdo para a Internet. Os resultados
parciais do projeto serdo expostos a turma por cada equipe de acordo com pontos de checagem (check-points) que terdo
datas e horarios pré-definidos.

As equipes se reunirdo durante as aulas e de forma remota para desenvolver em conjunto as atividades propostas. Como
suporte, serdo disponibilizados materiais como videos e conteudos textuais sobre os temas relacionados. Questionarios
teoricos serdo aplicados durante o horario de aula sincrono, com datas e horarios pré-definidos. As dificuldades serdo
discutidas durante os encontros sincronos com a turma e individualmente conforme agendamento.

A totalidade da carga horaria da disciplina sera ofertada na forma presencial, com atividades extraclasse a serem
desenvolvidas de forma remota. Para cursar a disciplina, o aluno deve certificar que dispde de um computador e conexao
a Internet. O discente, ao se matricular nesta disciplina, concorda com o estabelecido neste plano de ensino.



a) Atividades sincronas: 60h/a.

e Descrigdo: estudos dirigidos com atividades praticas para acompanhamento da resolugdo dos exercicios prdticos
da semana.

e Horarios das atividades sincronas: Segunda-feira e Terga-feira, das 14:50 as 16:50.

e Plataforma de T.1./softwares que serdo utilizados: Servidor HTTP Apache, MySQL, IDE para desenvolvimento
PHP (ou qualquer editor de texto), conta no GitHub, Miro, Servidor Apache Tomcat, Eclipse IDE.

b) Atividades assincronas: 12h/a.

e Plataforma de T.1./softwares que serdo utilizados: Servidor HTTP Apache, MySQL, IDE para desenvolvimento
PHP (ou qualquer editor de texto), conta no GitHub, Miro, Servidor Apache Tomcat, Eclipse IDE.

c¢) Demais atividades letivas: Oh.
d) Carga-horaria pratica: 72h/a.

e Descri¢do: Resolucao de problemas relacionados com os temas abordados na semana, implementados em uma
linguagem de programacao, que serdo resolvidos individualmente e em grupos. As atividades praticas serdo
iniciadas durante os encontros presenciais sincronos e concluidas com atividades assincronas.

o Plataforma de T.1./softwares que serdo utilizados: Servidor HTTP Apache, MySQL, IDE para desenvolvimento
PHP e Java (ou qualquer editor de texto), conta no GitHub (conta gratuita), conta no Miro, Servidor Apache
Tomcat, Eclipse IDE, conta no sistema Web Miro.

e Recursos a serem utilizados: Arquivos compartilhados na disciplina na pagina da disciplina
(http://www.facom.ufu.br/~sequincozes/2022/1/facom33401.html).

e) Como e onde os discentes terdo acesso as referéncias bibliograficas:
e Material de apoio a ser utilizado:

o Pégina da disciplina (http:/www.facom.ufu.br/~sequincozes/2022/1/facom33401.html).

o GABARRO, S. A. Web Application Design and Implementation: Apache 2, PHP5, MySQL,
JavaScript, and Linux/UNIX. 1a ed. Wiley-IEEE Press, 2007.

. o LOCKHART, J. e STURGEON, P. PHP: The Right Way. Lean Pub, 2016. Tradugao disponivel em

o TEMPLE, A.; MELLO, R. F.; CALEGARI, D. T. & SCHIEZARO, M. Jsp, Servlets e J2EE. 2004.
Disponivel em: http://www.inf.ufsc.br/~bosco.sobral/downloads/livro-jsp-servlets-j2ee.pdf

f) Atendimento ao discente:

Duvidas poderdo ser encaminhadas via e-mail para sequincozes@ufu.br ou grupo de WhatsApp da disciplina. O tempo
de resposta ¢ de até 48h. Atendimentos presenciais, por demanda, podem acontecer na quinta-feira, das 8:50h as 9:50h
(preferencialmente com agendamento prévio).

7. AVALIACAO

a) Datas das avaliagdes (todas em horario de aula):
e Seminario I — Troca de Conhecimentos Teoricos: 21/03/2023.
e Avaliagdo Tedrica (questionario) Individual: 28/03/2023.

¢ Acompanhamento de Praticas (check-points): 11/04/2023, 25/04/2023, 09/05/2023 e 23/05/2023.


http://br.phptherightway.com/
http://www.inf.ufsc.br/~bosco.sobral/downloads/livro-jsp-servlets-j2ee.pdf
https://educapes.capes.gov.br/
mailto:sequincozes@gmail.com

e Seminario II - Apresentacdo de Tecnologias e Implementagdes: 06/06/2023.
¢ Apresentacdo de Trabalho final: 13/06/2023.
e Recuperacgdo: 20/06/2023.

b) Critérios para a realizacao e correcdo das avaliagdes:

e Seminarios (30): 80% da nota corresponde as apresentacdes e os outros 20% correspondem a participacdo e resumo
de apresentacdes de colegas).

e Avaliagdo Tedrica (20): todo contetido estudado até a data da avaliagdo podera ser cobrado. Quando as respostas
forem passiveis de avaliacdo parcial (ndo binaria), sera considerada a nota proporcional a completude da resposta.

e Avaliagdes de Acompanhamento (25): serdo realizadas cinco avaliagdes de acompanhamento do desenvolvimento
das atividades praticas combinadas, cada qual com peso igualmente distribuido. Cada check-point resultarad em
avaliagdes do tipo “OK”, “POK” ou “NOK?”, representando a nota integral, parcial ou zero, respectivamente.

e Trabalho Final (25): sera avaliada a conformidade dos requisitos funcionais e nao funcionais do projeto entregue e
apresentado para a turma. A qualidade dos entregaveis e entrega dentro do prazo combinado sdo fatores que
influenciam na avaliagdo final.

e A avaliacdo de recuperagdo consiste na implementagdo de pendéncias combinadas dentro do prazo combinado no
momento da divulgacdo das notas. Todo aluno que atingir a frequéncia minima de 75% e nota inferior & 60 estara
elegivel para a recuperacéo.

¢) Validagao da assiduidade dos discentes:

A assiduidade serd calculada com base nas presencas das atividades sincronas e na porcentagem de atividades entregues.
E necessario um minimo de 75% de frequéncia para aprovagdo na disciplina.

d) Especificacdo das formas de envio das avaliagdes pelos discentes, por meio eletronico:
As avaliagOes serdo realizadas na forma presencial e os entregdveis devem ser hospedados no GitHub de cada equipe.

8. BIBLIOGRAFIA
Basica

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Ajax, Rich Internet applications e desenvolvimento Web para programadores. Sdo Paulo:
Prentice Hall, 2008.

LUCKOW, D. H.; MELO, A. A. Programagao Java para a Web. Sao Paulo: Novatec, 2010.

GONCALVES, E. Desenvolvendo aplicagcdes web com JSP, Servlets, JavaServer Faces, Hibernate, EJB 3 Persistence e
AJAX. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

Complementar
DAVIS, M. E.; PHILIPS, J. A. Aprendendo PHP e MySQL. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.
RIORDAN, R. M. Use a cabega!: Ajax profissional. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.
MCLAUGHLIN, B. Use a cabega: iniciacdo rapida Ajax. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.
MILANI, A. Construindo aplicagdes web com PHP e MySQL. Sao Paulo: Novatec, 2010.

OLIVEIRA, C. A. J. Fa¢a um site PHP 5.2 com MySQL 5.0: comércio eletronico - orientado por projeto. Sdo Paulo:
Erica, 2010.

Referéncias online como material de apoio

GABARRO, S. A. Web Application Design and Implementation: Apache 2, PHP5, MySQL, JavaScript, and
Linux/UNIX. 1a ed. Wiley-IEEE Press, 2007.



LOCKHART, J. e STURGEON, P. PHP: The Right Way. Lean Pub, 2016. Traducao disponivel em
http://br.phptherightway.com

TEMPLE, A.; MELLO, R. F.; CALEGARI, D. T. & SCHIEZARO, M. Jsp, Servlets e J2EE. 2004. Disponivel em:
http://www.inf.ufsc.br/~bosco.sobral/downloads/livro-jsp-servlets-j2ee.pdf

DIREITOS AUTORAIS

Todo o material produzido e divulgado pelo docente, como videos, textos, arquivos de voz, etc., esta protegido pela Lei
de Direitos Autorais, a saber, a lei n° 9.610, de 19 de fevereiro de 1998, pela qual fica vetado o uso indevido e a
reprodugiio ndo autorizada de material autoral por terceiros. Paragrafo Unico: responsaveis pela reproducdo ou uso
indevido do material de autoria dos docentes ficam sujeitos as sangdes administrativas e as dispostas na Lei de Direitos
Autorais.

9. APROVAGAO

Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenacdo do Curso de Graduagao:

Referéncia: Processo n? 23117.006172/2023-80 SEI n2 4244870
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