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1. OBJETIVOS

Geral: O obje�vo geral é proporcionar ao aluno a oportunidade de conhecer melhor os componentes de
um computador, entender qual é a sua função e como estes componentes estão relacionados com a
execução de um so�ware.

 

Específicos: 

Conhecer os principais elementos do computador envolvidos na execução de um programa;

Desenvolver uma visão mul�nível do computador;

Desenvolver habilidades para iden�ficar problemas relacionados a arquitetura e/ou organização de
computadores que afetam o bom funcionamento do so�ware;

Entender os principais elementos que afetam o desempenho do computador;

Propiciar ao aluno noções de programação em linguagem Assembly;

Oferecer a oportunidade ao aluno de configurar/integrar/fazer funcionar sensores, interfaces,
entrada e saída de equipamentos disponíveis no curso para a realização testes.

 

2. EMENTA

Visão geral dos computadores modernos; Conjunto de instruções e modos de endereçamento; Caminho
de dados e controle; Avaliando e compreendendo o desempenho; Melhorando o desempenho com
pipeline; Hierarquia de memória; Computadores paralelos; Análise de arquiteturas comerciais.

 

3. PROGRAMA

1. Visão geral dos computadores modernos

1. Máquinas mul�nível

2. Componentes do computador

3. Modelo de Von Neumann

4. Conceituação, funcionamento e descrição dos componentes
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5. Modelo de barramento de sistemas

1. Barramento de dados

2. Controle e endereços

2. Conjunto de instruções e modos e endereçamento

1. Operações e operandos no hardware do computador

2. Representação de instruções de máquina

3. Operações lógicas e aritmé�cas

4. Instruções para tomada de decisões

5. Modos de endereçamento

6. Programação em linguagem de montagem (assembly)

3. Caminho de dados e controle

1. Convenções lógicas e projeto

2. Implementação de caminho de dados de ciclo único e mul�ciclo

3. Tratamento de exceções

4. Microprogramação na unidade de controle

4. Avaliando e compreendendo o desempenho

1. Desempenho da UCP e seus fatores

2. Avaliando o desempenho

3. Benchmarks para avaliação de desempenho

5. Melhorando o desempenho com pipeline

1. Conceitos de pipeline

2. Hazards de dado

3. Hazards de estrutura

4. Hazards de controle

5. Tratamento dos Hazards por meio de encaminhamento e stall

6. Hierarquia de memória

1. Princípios básicos de cachê

2. Medindo e melhorando o desempenho da cachê

3. Memória virtual

4. Exemplos de hierarquia de memória virtual

7. Computadores paralelos

1. Taxonomia de computadores paralelos

2. Computação em memória compar�lhada e distribuída

3. Desempenho em sistemas paralelos

8. Análise de arquiteturas comerciais

1. Sensores

2. Interfaces

3. Entrada e Saída

4. Prá�ca e aplicação
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