UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

Faculdade de Computacgdo
Av. Jodo Naves de Avila, n2 2121, Bloco 1A - Bairro Santa Médnica, Uberlandia-MG, CEP 38400-902
Telefone: (34) 3239-4144 - http://www.portal.facom.ufu.br/ facom@ufu.br

J

PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO

ALGORITMOS E PROGRAMACAO 1

Componente Curricular:

Unidade Ofertante: FACULDADE DE COMPUTACAO
Codigo: FACOM33101 Periodo/Série: 1° Turma: S
Carga Horaria: Natureza:
Teorica: 30 “ Pratica: |30 | Total: 60 Obrigatérila(x) Optativa: |()
Professor(A): MIRELLA SILVA JUNQUEIRA Ano/Semestre: 2022/02

a) E-mail institucional do docente: mirella@ufu.br

b) Disciplina ofertada de forma presencial cuja aprovagao e execucdo seguem em conformidade
com a Resolu¢do CONGRAD n° 73/2022 que aprova os calendarios académicos para 2022/1, 2
Observagdes: 022/2,2023/1 e 2023/2.

¢) Ao se matricular na disciplina, o(a) discente declara-se ciente das normas estabelecidas nesse
plano de ensino, nas resolugdes supracitadas e com as medidas de seguranca definidas nos Prot
ocolos de Biosseguranca da UFU e da FACOM.

2. EMENTA

Introdu¢do a algoritmos; Ambientes de programacdao; Fundamentos de testes e depuragao; Linguagens
procedimentais: tipos de dados e estruturas de controle.

3. JUSTIFICATIVA

A disciplina é um componente voltado para a formacdo basica. Visa introduzir o aluno no desenvolvimento de
sistemas. Pretende capacitar o aluno nos fundamentos tedricos e praticos para que tenha condi¢Ges de avancar
posteriormente no entendimento, desenvolvimento e manutencdo sistemas de pequeno porte desenvolvidos em
linguagens procedimentais.

4. OBJETIVO
Objetivo Geral:
Apresentar os conceitos basicos para o desenvolvimento de programas computacionais, utilizando uma linguagem de
programacao estruturada como apoio. Assim, o aluno devera ser capaz de compreender e aplicar os recursos logicos para
criagdo de algoritmos numa linguagem de programacao escolhida.
Objetivos Especificos:
e Compreender a sequéncia logica para criagdo de um algoritmo;

e Aprender uma linguagem de programacao estruturada;

e Aprender recursos 16gicos basicos presentes nas linguagens de programagao;




e Entender e assimilar a aplicagdo de estruturas de dados simples em problemas.
5. PROGRAMA
1. Introducdo a Algoritmos
1. Dado, informagdo e conhecimento
2. Defini¢des basicas sobre softwares e suas diferengas quanto as funcionalidades
3. Caracterizagdo entre dispositivos de entrada e saida
2. Ambientes de Programacao
1. Compiladores ¢ Interpretadores
2. Estrutura Basica dos Programas
3. Bibliotecas e Fungdes
4. Edi¢do e Execucdo dos Programas
3. Fundamentos de Testes e Depuragao
1. Processo de Depuragdo (Debugging)
2. Tipos ¢ estratégias de teste
4. Linguagens Procedimentais: tipos de dados e estruturas de controle
1. Estrutura basica da linguagem
2. Tipos de dados, varidveis, operadores aritméticos, l6gicos e relacionais
3. Entrada e Saida de Dados
4. Estruturas de Controle
1. Estruturas Condicionais
2. Estruturas de Repeticao
5. Estruturas de Dados
1. Variaveis Compostas Homogéneas (numéricas e literais)
2. Variaveis Compostas Heterogéneas
6. METODOLOGIA

A disciplina sera realizada de maneira presencial (quarta-feira 10:40 — 12:20 e sexta-feira 7:10 — 08:50), com atividades
tedrico-praticas de maneira a contemplar todo o conteudo previsto para a disciplina

Presenciais (em horario de aula)
* Horarios das aulas: quarta-feira 10:40 — 12:20 e sexta-feira 7:10 — 08:50

*Plataforma de T.I. softwares que serdo utilizados: Microsoft Teams, Portugol Studio, Ferramenta de desenvolvimento
em linguagem C, Ferramenta de desenvolvimento em linguagem Python

* Sera utilizada para explicagao tedrica/ duvidas e resolucdo de exercicios(pratica) junto com os alunos da turma.
Presenciais (fora do horario de aula)
* Orientacdo para o desenvolvimento dos trabalhos avaliativos/ exercicios da disciplina

* Apresentacdo dos trabalhos avaliativos da disciplina



Totalizagao da Carga Horaria (90/10):
64 horas/aula em sala de aula (horario regular da disciplina) (aulas até dia 21/06/2023)
4 horas/aula em sala de aula (aula de reposi¢do fora do horario da disciplina para direcionamento/ auxilio/ orientacdo no

desenvolvimento dos trabalhos praticos da disciplina), previstas para: 11/04 e 03/06
4 horas/aula para apresentagdo dos trabalhos praticos da disciplina, previstos para 05/06

Demais atividades letivas: 1h/semana de atendimento as duvidas de alunos: quinta-feira: 15:00 — 16:00 (esse horario
podera ser alterado de acordo com a necessidade da turma), na sala 1A 411

Carga-horaria pratica: 30 horas (36 horas/ aulas)

* Realizada de maneira presencial em laboratério

Como e onde os discentes terao acesso as referéncias bibliograficas: Biblioteca

* Material de apoio a ser utilizado: Materiais disponibilizados pela professora

DIREITOS AUTORAIS

Todo o material produzido e divulgado pelo docente, como videos, textos, arquivos de voz, etc., esta protegido pela Lei
de Direitos Autorais, a saber, a lei n° 9.610, de 19 de fevereiro de 1998, pela qual fica vetado o uso indevido ¢ a
reprodugdo ndo autorizada de material autoral por terceiros. Paragrafo Unico: responsaveis pela reprodugio ou uso
indevido do material de autoria dos docentes ficam sujeitos as sangdes administrativas ¢ as dispostas na Lei de Direitos
Autorais.

O aluno ao se matricular, da o seu aceite ¢ confirma estar de acordo com todas as especificagoes deste plano.

7. AVALIACAO

¢ A avaliacdo do desempenho dos alunos sera somativa, sendo realizada de forma presencial, totalizando 100 pontos.

e Avaliagdes: 3 provas (totalizando 75 pontos) + 25 pontos distribuidos em atividades durante o semestre
(exercicios, testes, participagdes, seminarios, trabalho final)

Datas aproximadas das provas: 12/04, 19/05, 09/06 (a depender do rendimento da turma com o contetido previsto
para cada etapa de avaliacdo)

O aluno tera direito a uma avalia¢do de recuperacdo, no valor proporcional a prova escolhida, ao fim do semestre,
substituindo a nota de menor valor (dentre as 3 provas), contemplando o contetdo de todo o semestre. O aluno que
precisar de realizar a avaliagdo de recuperagdo para completar a sua nota, e conseguir nota suficiente para
aprovacao, atingird a nota maxima de 60 no semestre.

¢ Prova substitutiva prevista para 15/06/2023.

o Extensdo no prazo de entrega de atividades com decaimento cumulativo da nota maxima de 25% para cada dia
excedido ao prazo de entrega original.

** Todas as especificagdes para as atividades a serem realizadas serdo disponibilizadas para o aluno em tempo habil para
a sua execugao.

e A assiduidade sera calculada com base nas presencas nas aulas presenciais e atividades assincronas. E necessario
um minimo de 75% de frequéncia para aprovagdo na disciplina.


https://www.sanfoundry.com/1000-rdbms-questions-answers

e As avaliagdes serdo realizadas de maneira presencial

e Critérios para corre¢do: Verificagdo da Corretude e Completude dos exercicios propostos de acordo com o
contetdo da atividade avaliativa. Serdo pontuadas as atividades corretas e completas, assim como poderdo ser
penalizadas aquelas que estiverem em desacordo com as especificagdes, inclusive de formatagdo. Avaliagdes
entregues fora do dia/ horario especificado ndo serdo consideradas.

* Todo o material produzido e divulgado pelo docente, como videos, textos, arquivos de voz, etc., esta protegido pela Lei
de Direitos Autorais (Lei n° 9.610, de 19 de fevereiro de 1998), pela qual fica vetado o uso indevido e a reproducdo néo
autorizada de material autoral por terceiros.

Paragrafo unico. Os responsaveis pela reprodugdo ou uso indevido do material de autoria dos docentes ficam sujeitos as
sangOes administrativas e as dispostas na Lei de Direitos Autorais.

* pardgrafo 1° do Art. 9° Ao fazer a matricula no Componente Curricular que desejar, o discente se compromete a
observar a Lei de Direitos Autorais.
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9. APROVAGAO

Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenacdo do Curso de Graduagao:

Referéncia: Processo n2 23117.006172/2023-80 SEI n2 4245875



