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1. OBJETIVOS

Objetivos Gerais: discutir e aplicar os principais conceitos relacionados a constru¢do de software.

Objetivos Especificos:

e Discutir sobre a producdo de software, especialmente sobre os critérios a serem considerados na
construcdo de um produto de software (voltado para varios e diferentes usudrios).

e Especificar e gerenciar requisitos de software.

e Discutir processos de construcao de software, distinguindo processo classico e processo agil.

e Criar modelo de software.

e Discutir sobre a aplicabilidade de diferentes tipos de arquitetura de software.

e Aplicar padrao de projeto apropriado ao software em construgao.

e Discutir sobre seguranca e prote¢do em software.

2. EMENTA

Visdo geral sobre software. Requisitos de software. Processo de construcdo de software. Modelagem de
software. Arquitetura de software. Abordagens para implementagdo de uma arquitetura de software.

Confianga e protecdo.

3. PROGRAMA

I. Software:
1. O que é software

2. Histérico da produgao

de software

3. Software para uso particular vs. software para uso em grande escala (produto de software)

4.

O que é engenharia de software

II. Requisitos de software:

I.

Requisitos funcionais

2. Requisitos ndo funcionais

3. Técnicas para capturar requisitos
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4. Técnicas para gerenciar requisitos
5. Técnicas para rastrear requisitos no software
III. Processo de construcdo de software:

1. Ciclo de vida de um software (fases canonicas): concepg¢do (andlise), planejamento (projeto),
implementacao, validacdo, implantacdo e evolugdo (manutencao)

2. Processos cldssicos para a construcdo de software: cascata, incremental, reuso, processo
unificado

3. Processos ageis:

1. O que é um processo agil: qual é a diferenca entre um processo agil e um processo
classico

2. Manifesto em favor do desenvolvimento agil (http://agilemanifesto.org/)

3. Propostas de processo agil: programacao extrema e Scrum
IV. Modelagem de software:
1. O que é um modelo de software: em qual fase do ciclo de vida de a modelagem se insere
2. UML:
1. Histérico da UML
2. Quais sao os diagramas da UML e como desenha-los
1. Diagramas estruturais: classes, objetos, pacotes e demais
2. Diagramas comportamentais: casos de uso, atividades, sequéncia e demais
V. Arquitetura de Software:

I. O que é a arquitetura de um software: em qual fase do ciclo de vida de a arquitetura se
insere

2. Critérios para a selecao de uma arquitetura

3. Tipos de arquitetura: Camada, Cliente-Servidor, Repositério
VI. PadrdGes de Projeto (ou abordagens para implementag¢do de uma arquitetura):

1. O que é padrao de projeto

2. Tipos de padroes: MVC, Fabrica
VII. Confianga e protegao:

1. Propriedades da confianca

2. Disponibilidade e confiabilidade
3. Seguranca
4

Protecao
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