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1. OBJETIVOS

Obje�vos Gerais: discu�r e aplicar os principais conceitos relacionados à construção de so�ware.

Obje�vos Específicos: 

Discu�r sobre a produção de so�ware, especialmente sobre os critérios a serem considerados na
construção de um produto de so�ware (voltado para vários e diferentes usuários).

Especificar e gerenciar requisitos de so�ware.

Discu�r processos de construção de so�ware, dis�nguindo processo clássico e processo ágil.

Criar modelo de so�ware.

Discu�r sobre a aplicabilidade de diferentes �pos de arquitetura de so�ware.

Aplicar padrão de projeto apropriado ao so�ware em construção.

Discu�r sobre segurança e proteção em so�ware.

2. EMENTA

Visão geral sobre so�ware. Requisitos de so�ware. Processo de construção de so�ware. Modelagem de
so�ware. Arquitetura de so�ware. Abordagens para implementação de uma arquitetura de so�ware.
Confiança e proteção.

3. PROGRAMA

I. So�ware:

1. O que é so�ware

2. Histórico da produção de so�ware

3. So�ware para uso par�cular vs. so�ware para uso em grande escala (produto de so�ware)

4. O que é engenharia de so�ware

II. Requisitos de so�ware:

1. Requisitos funcionais

2. Requisitos não funcionais

3. Técnicas para capturar requisitos
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4. Técnicas para gerenciar requisitos

5. Técnicas para rastrear requisitos no so�ware

III. Processo de construção de so�ware:

1. Ciclo de vida de um so�ware (fases canônicas): concepção (análise), planejamento (projeto),
implementação, validação, implantação e evolução (manutenção)

2. Processos clássicos para a construção de so�ware: cascata, incremental, reuso, processo
unificado

3. Processos ágeis:

1. O que é um processo ágil: qual é a diferença entre um processo ágil e um processo
clássico

2. Manifesto em favor do desenvolvimento ágil (h�p://agilemanifesto.org/)

3. Propostas de processo ágil: programação extrema e Scrum

IV. Modelagem de so�ware:

1. O que é um modelo de so�ware: em qual fase do ciclo de vida de a modelagem se insere

2. UML:

1. Histórico da UML

2. Quais são os diagramas da UML e como desenhá-los

1. Diagramas estruturais: classes, objetos, pacotes e demais

2. Diagramas comportamentais: casos de uso, a�vidades, sequência e demais

V. Arquitetura de So�ware:

1. O que é a arquitetura de um so�ware: em qual fase do ciclo de vida de a arquitetura se
insere

2. Critérios para a seleção de uma arquitetura

3. Tipos de arquitetura: Camada, Cliente-Servidor, Repositório

VI. Padrões de Projeto (ou abordagens para implementação de uma arquitetura):

1. O que é padrão de projeto

2. Tipos de padrões: MVC, Fábrica

VII. Confiança e proteção:

1. Propriedades da confiança

2. Disponibilidade e confiabilidade

3. Segurança

4. Proteção
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