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2. EMENTA

Visdo geral sobre software. Requisitos de software. Processo de construcdo de software. Modelagem de
software. Arquitetura de software. Abordagens para implementacdo de uma arquitetura de software.
Confianca e protecao.

3.

JUSTIFICATIVA

A disciplina proporciona aos futuros profissionais uma compreensdo estruturada e sistematica das etapas
envolvidas na constru¢do de um software. Ao entenderem os processos, os estudantes se tornam mais
preparados para trabalhar em equipe, gerenciar projetos e tomar decisdes técnicas alinhadas com os
objetivos de negdcio, aumentando sua empregabilidade e capacidade de inovar no mercado de tecnologia
da informacao.

4,

Objetivo Geral:

OBIJETIVO

Discutir e aplicar os principais conceitos relacionados a construcdo de software.

Objetivos Especificos:

e Discutir sobre a producdo de software, especialmente sobre os critérios a serem considerados na
constru¢do de um produto de software (voltado para varios e diferentes usuarios).

e Especificar e gerenciar requisitos de software.

e Discutir processos de constru¢ao de software, distinguindo processo classico e processo agil. Criar
modelo de software.

e Discutir sobre a aplicabilidade de diferentes tipos de arquitetura de software.

e Aplicar padrdo de projeto apropriado ao software em construgao.

¢ Discutir sobre seguranga e protecao em software.

5.

|. Software:

PROGRAMA

1. O que é software

2. Histérico da producdo de software
3. Software para uso particular vs. software para uso em grande escala (produto de software)
4. O que é engenharia de software




Il. Requisitos de software:
1. Requisitos funcionais
2. Requisitos nao funcionais
3. Técnicas para capturar requisitos
4. Técnicas para gerenciar requisitos
5. Técnicas para rastrear requisitos no software
Ill. Processo de construcdo de software:
1. Ciclo de vida de um software (fases canoOnicas): concepc¢do (andlise), planejamento (projeto),
implementacao, validacdo, implantacdo e evolucdo (manutencgao)
2. Processos cldssicos para a construcao de software: cascata, incremental, reuso, processo unificado
3. Processos ageis:
1. O que é um processo agil: qual é a diferenca entre um processo agil e um processo classico
2. Manifesto em favor do desenvolvimento agil (hp://agilemanifesto.org/)
3. Propostas de processo agil: programagdo extrema e Scrum
IV. Modelagem de software:
1. O que é um modelo de software: em qual fase do ciclo de vida a modelagem se insere
2. UML:
1. Histérico da UML
2. Quais sdo os diagramas da UML e como desenha-los
1. Diagramas estruturais: classes, objetos, pacotes e demais
2. Diagramas comportamentais: casos de uso, avidades, sequéncia e demais
V. Arquitetura de Software:
1. O que é a arquitetura de um software: em qual fase do ciclo de vida a arquitetura se insere
2. Critérios para a selegdao de uma arquitetura
3. Tipos de arquitetura: Camada, Cliente-Servidor, Repositorio
VI. Padrdes de Projeto (ou abordagens para implementacdo de uma arquitetura):
1. O que é padrao de projeto
2. Tipos de padrdes: MVC, Fabrica
VII. Confiancga e protecdo:
1. Propriedades da confianga
2. Disponibilidade e confiabilidade
3. Seguranga
4. Protecao

6. METODOLOGIA

O curso sera ministrado através de aulas expositivas sobre o tema, as quartas-feiras, de 19:00 até 20:40; e
sextas-feiras, de 20:50 até 22:30. Para a exposicdo, serdao usados slides, disponibilizados via pagina da
disciplina, no grupo pds-2025-2 do MS Teams (inscricdo: bit.ly/pds-2025-2), em conjunto com a exposicdo
oral da professora. A apresentagdo serd complementada, sempre que necessdrio, com anota¢des e
demonstracdes no quadro da sala. Serdo ao todo 60 horas-aula presenciais. As 12 horas-aula faltantes
serdo contabilizadas por meio da realizacdo de Atividades extraclasse distribuidas ao longo do semestre.

A) Cronograma de atividades

A carga hordaria presencial sera distribuida ao longo das semanas letivas previstas no calendario académico
da UFU, conforme cronograma de atividades a seguir.

Carga Horaria

Data Conteludo (hora-aula) Observagao

1 qua 22-10 Apresentagao da disciplina 2

2 sex 24-10 Software: conceitos basicos e motivagao 2

3 qua 29-10 Processo de construgao de software 2

4 sex 31-10 Processo de construgao de software 2
Miss&o no

5 qua 05-11 Lista 1 2 exterior
Misséo no

6 sex 07-11 Lista 1 2 exterior



7 qua 12-11 Processo de construgdo de software 2
Reposigao de

- sex 14-11 - - segunda
8 qua 19-11 Processo de construgdo de software 2
9 sex 21-11 Exercicios 2
10 qua 26-11 Lista 2 2 Techweek
11 sex 28-11 Lista 2 2 Techweek
12 qua 03-12 Requisitos 2
13 sex 05-12 Requisitos 2
14 qua 10-12 Requisitos 2
15 sex 12-12 Resolugao de exercicios 2
16 qua 17-12 Prova P1 2
17 sex 19-12 Workshop de requisitos - kick off do trabalho final 2
18 qua 04-02 Arquitetura de software 2
19 sex 06-02 Arquitetura de software 2
20 ter 11-02 Arquitetura de software 2
21 sex 13-02 Lista 3 2
22 sex 20-02 Padroes de projeto 2
23 qua 25-02 Resolugao de exercicios 2
24 qua 27-02 Prova P2 2
25 sex 04-03 Padrdes de projeto 2
26 qua 06-03 Padrdes de Projeto 2
27 sex 11-03 Apresentagao de trabalhos 2
28 qua 13-03 Apresentagao de trabalhos 2
29 sex 18-03 Prova SUB 2
30 qua 20-03 Entrega de resultados 2
Carga horaria presencial total: 60

A carga horéria de atividades extraclasse sera distribuida ao longo das semanas letivas previstas no calendario
académico da UFU, conforme cronograma de atividades a seguir.

Carga Horaria
Data Conteudo (hora-aula)

05-02 Vista da Prova P1
11-03 Vista da Prova P2
06-02 Apresentagao de trabalhos - Sprint 1
13-02 Apresentagao de trabalhos - Sprint 2
25-02  Apresentagao de trabalhos - Sprint 3

N W W NN

Carga horaria de atividades extraclasse total 12

B) Atendimento ao discente

O atendimento aos alunos ocorrera semanalmente as segundas-feiras, entre 15:00 e 16:00. E necessario
agendamento prévio por e-mail, fabiola.pereira@ufu.br, ou pelo chat do MS Teams. O atendimento sera
realizado na sala da professora, 1B132.

7. AVALIACAO

A) Atividades avaliativas

A avaliacdo sera feita por meio de provas individuais e dissertativas sobre o tema, a serem realizadas de
forma presencial em sala de aula, com dura¢do delh40min cada. Serdo 2 provas ao todo (P1 e P2), sendo



cada uma no valor de 30 pontos. Também havera um trabalho final no valor de 40 pontos, a ser entregue e
apresentado conforme especificacdo a ser apresentada aos discentes. A nota final serd dada pelo
somatdrio das provas P1 e P2 com o trabalho final.

B) Atividade avaliativa de recuperagao

De acordo com o Art. 141 das Normas de Graduacdo (Res. CONDIR N2 46/2022), havera uma avalia¢do de
recuperacao de aprendizagem, que tera valor de 60 pontos. A mesma tem carater substitutivo, ou seja, a
pontuacdo obtida pelo aluno na avaliacdo de recuperagao substituird as notas da provas P1 e P2, caso seja
maior que a soma das mesmas. A prova substitutiva abrangera todo o conteldo visto no semestre. Ainda,
de acordo com o Art. 141, somente fara jus ao direito de realizar a avaliagdo de recuperagdo substitutiva
o(a) discente que ndo obtiver o rendimento minimo de aprovacdo (60 pontos) e que possuir no minimo
75% de frequéncia na disciplina.

C) Controle de frequéncia

A assiduidade serd computada através da chamada em sala durante as aulas, em um hordrio aleatério apds
10 minutos do inicio de cada encontro diario. A professora podera adotar, a seu critério, caso haja
demasiada desisténcia de continuidade em sala, uma segunda chamada ao final do segundo horario de
aula.

D) Cronograma das atividades avaliativas

Nro Data Hora Descricao Pontos
1 17/12/2025 19:00 —20:40|  Prova teorica 1 30
2 27/02/2026 20:50 —22:30,  Prova tedrica 2 30
3 Entregas no decorrer do semestre - Trabalho final 40
Recuperagao 18/03/2026 19:00 — 20:40/Prova de Recuperacao, 60
TOTAL: 100
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