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PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO

Com_ponente Algoritmos e Programacao Il

Curricular:

Unidade Ofertante: Faculdade de Computacdo (FACOM)

Cadigo: FACOM32201 Periodo/Série: 29 Turma: | Extra
Carga Horaria: Natureza:

Tedrica: 60 h Pratica: | | Total: | 60 h Obrigatélliaﬁ?() Optativa:l ()
Professor(A): Alessandra Aparecida Paulino Ano/Semestre: 2025-2
Observacgoes: e-mail: alessandra@ufu.br
2. EMENTA

Ponteiros. Alocagdao Dinamica. FungGes. Passagem de parametro por valor e referéncia. Recursdo. Arquivos.
3. JUSTIFICATIVA

Essa disciplina apresenta um contelddo importante para o aluno dar continuidade no curso, principalmente, nas
disciplinas ligadas a programacdo de sistemas computacionais.

4. OBIJETIVO

Objetivo Geral:
Ao final do curso o estudante devera ser capaz de desenvolver programas em linguagens procedimentais,
empregando adequadamente os recursos basicos e avancados oferecidos por estas linguagens e implementar
aplicacdes sob o paradigma de programacao estruturada.
Objetivos Especificos:

e Elaborar programas modularizados;

e Exercitar a passagem de parametros;

e Compreender conceitos fundamentais sobre gerenciamento de memdria;

e Introduzir conceitos de recursividade em programacao.

5. PROGRAMA

1. Ponteiros
1.1. Conceitos Basicos
1.2. Ponteiros varidveis e os operadores de endereco & e *
1.3. Operagbes com ponteiros
1.4. Ponteiros, vetores e matrizes
1.5. Ponteiros para estruturas e o operador seta
1.6. Ponteiro genérico
1.7. Ponteiro para ponteiros

2. Alocagdo Dinamica

2.1. Defini¢Ges Basicas



2.2. Fungoes de alocagdo: malloc, calloc, realloc
2.3. Liberando a memoria: free
2.4. O operador sizeof
2.5. Alocando vetores, matrizes e estruturas
3. Modularizagao: Fungdes
3.1. Definicdo e estrutura de fungdes
3.2. Escopo de Varidveis
3.3. Passagem de parametro por valor
3.4. Passagem de parametro por referéncia
3.5. Vetores e Matrizes como argumento de func¢des (passagem por referéncia)
3.6. Estruturas como argumento de fungdes: por valor e por referéncia
3.7. Fungdes recursivas
4. Arquivos
4.1. Definicdo de arquivos
4.2. Arquivo texto e arquivo bindrio
4.3. Abertura de arquivos para leitura e gravacao
4.4, Fechamento de arquivos
4.5. Gravac¢do de dados formatados
4.6. Gravacao de caracteres e strings
4.7. Gravacao de blocos de bytes
4.8. Fim do arquivo: EOF e feof
4.9. Organizac¢ao de arquivos.

4.10. Campos e registros de tamanho fixo e varidvel

6. METODOLOGIA

O curso serd desenvolvido através de atividades presenciais e atividades complementares extraclasse. As
atividades presenciais ocorrerdo as tercas, das 19:00 as 20:40, e as quintas, das 20:50 as 22:30, e incluem
aulas expositivas, de exercicio, resolugdo de exercicios em aula e aplicacdo de atividades avaliativas. Para
a aula expositiva serdo usados slides, disponibilizados em meio virtual (Plataforma Moodle, chave de
acesso a ser disponibilizada na primeira aula), em conjunto com a exposicdo oral do professor. A
apresentacao sera complementada, sempre que necessario, com anotacdes e demonstracdes no quadro
da sala.

Serdao ao todo quinze tergas-feiras e quinze quintas-feiras, totalizando 60 horas-aula presenciais. As 12
horas-aula faltantes serdo contabilizadas por meio da realizagdo e apresenta¢do/arguicdo oral presencial
de um Trabalho pratico com entrega em data previamente agendada.

e Atividades presenciais previstas no calendario académico: 60 horas-aula.

e Atividades complementares necessarias para alcangar a carga horaria total estabelecida na ficha
da disciplina: 12 horas-aula, sendo todas como desenvolvimento e apresentagcdo de um trabalho
pratico.

e Atendimento ao discente: O atendimento presencial aos alunos ocorrera semanalmente as quartas-
feiras, das 17:00 as 19:00, sem necessidade de agendamento, na sala da professora, 1B132.

Em caso de duvidas assincronas enviadas por e-mail (alessandra@ufu.br), mensagem privada via Teams
ou féorum de duvidas via Moodle, estas serdo respondidas preferencialmente durante o horario de
atendimento, com prioridade dos atendimentos presenciais.



Atividades

Carga Horadria

Data e Horario de

Semana Médulo previsto Presenciais Presencial Atividades Presenciais
20/10/2025 Inicio Semestre
- 21/10/2025 - 19:00 as
N Aula expositiva 2 horas-aula 20:40
! Revisdo 23/10/2025 - 20:50 as
Aula pratica 2 horas-aula 9:30
Aula expositiva 2 horas-aula 28/10/2025 - 19:00 as
- 20:40
2 Revisdo 30/10/2025 - 20:50 as
Aula pratica 2 horas-aula 930
- 04/11/2025 - 19:00 as
Aula expositiva 2 horas-aula 20:40
3 Funcdes Aula pratica 2 horas-aula 06/11/2025 - 20:50 as
22:30
. 08/11/2025 - 14:00 as
Aula expositiva 2 horas-aula 15:40
PROVA 1 2 horas-aula 11/11/2025 - 15:00 as
I 20:40
4 Avaliacao -
13/11/2025 - 20:50 as
22:30
-, 18/11/2025 - 19:00 as
] — Aula expositiva 2 horas-aula 2040
¢ 20/11/2025 - 20:50 as
22:30
Aula expositiva 2 horas-aula 25/11/2025 - 19:00 as
o 20:40
6 Fungodes -
Aula expositiva 2 horas-aula 27/11/2025 - 20:50 as
P 22:32
Aula expositiva 2 horas-aula 02/12/223_53-020:50 as
7 Fungdes recursivas -
i Aula expositiva 2 horas-aula 04/12/2025 - 19:00 as
P 20:40
Aula expositiva 2 horas-aula 09/12/223.54619:00 as
8 Alocacdo dindmica - -
Aula expositiva 2 horas-aula 11/12/2025 - 20:50 as
P 22:30
PROVA 2 2 horas-aula | 16/1%/2025 - 19:00 3
9 Avaliagao 20:40
i Aula expositiva 2 horas-aula 18/12/2025 - 20:50 as
P 22:30
Aula expositiva 2 horas-aula 03/02/2%?4619:00 as
10 Alocacdo dindmica - -
Aula expositiva 2 horas-aula 05/02/2026 - 20:50 as
P 22:30
o Aula expositiva 2 horas-aula 10/02/2026 - 19:00 as
11 Alocacdo dinamica e 20:40
arquivos -20:50 2
g Aula expositiva 2 horas-aula 12/02/2026 - 20:30 as
22:30
17/02/2026 - 19:00 as
. 20:40
12 Arquivos 19/02/2026 - 20:50 2
Aula expositiva 2 horas-aula oY as

22:30




Aula expositiva 2 horas-aula 24/02/2026 - 19:00 as
13 Avaliacao 20:40
PROVA 3 2 horas-aula | 26/0%/2026 - 20:30 3
22:30
Aula expositiva 2 horas-aula 03/03/2026 - 19:00 as
. 20:40
14 Arquivos -
Aula expositiva 2 horas-aula 05/03/2026 - 20:50 as
P 22:30
- 10/03/2026 - 19:00 as
Arguicdo oral 2 horas-aula 2040
15 Semana de .arguig(”)es Arguicao oral 2 horas-aula 12/03/2026 - 20:50 as
orais 22:30
Prova de reposi¢ido 14/03/2026 - 09:00 as
(faltas justificadas) 10:40
Aula de duvidas para
a Avaliacdo de 5 horas-aula 17/03/2026 - 19:00 as
Recuperagao de 20:40
16 Duvidas e avaliagdo Aprendizagem
Avaliacao 19/03/2026 - 20:50 as
Recuperagdo de 2 horas-aula
. 22:30
Aprendizagem
Desenvolvimento do 10 horas-aula| Ao longo do semestre
Trabalho
Apresentagdo e
arguigdo oral a ser | 2 horas-aula
agendada
21/03/2026| Término Semestre Total de horas-aula: 72
Total de horas-aula 62
presenciais:
Total de horas-aula
de atividades 10
complementares:

A avaliacdo do desempenho dos alunos serd somativa, de forma individual e em grupo, sendo realizada por

meio de:

e Um trabalho a ser realizado obrigatoriamente em dupla ou trio (ndo serdo aceitos trabalhos individuais), de
requisitos definidos pela docente, com apresentacao e arguicdo oral (obrigatéria para consideragdo do trabalho);

AVALIACAO

e Trés provas tedricas presenciais, realizadas individualmente, sem consulta a qualquer material.

TABELA DE ATIVIDADES AVALIATIVAS E RESPECTIVAS PONTUAGOES

Atividade

Pontos

P1 - Prova 1

15




P2 — Prova 2 30

P3 - Prova 3 30
T — Trabalho 25
TOTAL de PONTOS 100

1) Datas das avalia¢Oes presenciais:
a) (P1) Prova 1: 11/11/2025
b) (P2) Prova 2: 16/12/2025
c) (P3) Prova 3: 26/02/2026
d) (T) Apresentacdo e arguicdo oral: entre 09 e 13/03/2026;
e) (Rec) Avaliagdo de recuperagio de aprendizagem: 19/03/2026

2) Avaliagdo de Recuperac¢ao de Aprendizagem: De acordo com o Art. 141 das Normas de Graduacdo (Res. CONDIR
N2 46/2022), haverd uma avaliacdo de recuperacdo de aprendizagem, que terd o valor da prova que o discente
teve o menor aproveitamento. Ela tem carater substitutivo, ou seja, a pontuagao obtida pelo aluno na avaliagao
de recuperacdo substituird a nota de prova com menor rendimento. A prova substitutiva abrangera todo o
conteudo visto no semestre. Ainda, de acordo com o Art. 141, somente fara jus ao direito de realizar a avaliacdo
de recuperacdo substitutiva o(a) discente que ndo obtiver o rendimento minimo de aprovacgdo (60 pontos) e que
possuir no minimo 75% de frequéncia na disciplina.

3) Controle de Frequéncia: A assiduidade nas atividades presenciais serd computada através da chamada em sala
durante as aulas, em um hordrio aleatdrio apds 10 minutos do inicio de cada encontro diario, podendo ocorrer até
5 minutos antes do horario de término de cada encontro diario. O professor podera adotar, a seu critério, caso
haja demasiada desisténcia de continuidade em sala, uma chamada para cada aula do dia. A assiduidade das
horas extraclasse serdo validadas a partir da entrega dentro do prazo do trabalho proposto resolvido de forma
coerente e em sua maioria correta. E necessario um minimo de 75% de frequéncia para aprovag¢do na disciplina,
considerando aulas presenciais e atividades extraclasse.

4) Nota final: A Nota Final sera calculada por: NF=P1+ P2 +P3 +T.

5) Perda de avaliagdo: Caso o(a) discente tenha perdido alguma das 3 avaliacGes e tenha atestado valido conforme as
Normas da Graduacgdo da UFU, podera fazer a substituicdo da avaliacdo, sendo o conteldo relativo a avaliacdo
perdida. A aplicacdo da substituicdo de avaliacdo serd dia 14/03/2026, das 09:00 as 10:40.

6) Entrega e envio de atividades: O trabalho deve ser entregue em formato digital compactado (.zip ou .7z), com a
forma de envio definida e divulgada claramente no ambiente virtual de aprendizagem definido (Moodle). As
provas serdo feitas e entregues no papel.
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Video aulas do professor André Backes — Programagdo descomplicada:
https://www.youtube.com/channel/UCUc6UwvpQfOLDE7e52-OCMw.

Listas de exercicios do professor André Backes — Linguagem C Descomplicada
https://programacaodescomplicada.wordpress.com/complementar/

Material Complementar (solu¢Ges de exercicios em C) do Livro

ASCENCIO, Ana F. G; CAMPQS, Edilene A. V. de. Fundamentos da programacdo de computadores: algoritmos, Pascal,
C/C++ (padrdo ANSI) e Java. 3. ed. Rio de Janeiro: Pearson Education do Brasil, 2012.
https://loja.grupoa.com.br/fundamentos-da-programacao-de-computadores-algoritmos-pascal-c-c-e-
java978856457-p1005106

9. APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenacao do Curso de Graduacdo:

Referéncia: Processo n? 23117.073958/2025-74 SEI n2 6851875
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