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PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO
Com.ponente Algoritmos e Programacao |
Curricular:
Unidade Ofertante: Faculdade de Computacdo
Cddigo: FACOM32102 Periodo/Série: 1 Turma: | S
Carga Horaria: Natureza:
Tedrica: 30 Pratica: | 30 Total: | 60 Obrigat | (1) Optativ | )
dria: a:
Professor(A): Ana Claudia Martinez Ano/Semestre: 2026-2
Observagoes:
2. EMENTA

Introducdo a Computacdo. Sistemas de Numeracdo. Resolucdo de problemas utilizando algoritmos e
raciocinio légico. Introducdo a programacdo. Tipos de Dados. Varidveis e Constantes. ExpressGes e
Operadores. Estruturas condicionais. Estruturas de repeticdo. Tipos de dados homogéneos: vetores e
matrizes. Tipos de dados heterogéneos: estruturas.

3. JUSTIFICATIVA

Algoritmos e Programacdo | é uma disciplina de base para o aprendizado de discentes de Sistemas de
Informacdo. Ela tem como objetivo instruir os alunos a respeito dos fundamentos da programacao,
linguagem procedimental e raciocinio légico que compdem a base dos sistemas de informacdo. E uma
disciplina de carater fundamental em qualquer formacdo ligada a sistemas de informacgdo, segundo
diretrizes do MEC. Por isto, em articulacdo com o Projeto Pedagdgico do Curso (PPC), na subsecdo "8.3
Fluxo Curricular", identifica-se esta disciplina como pré-requisito para a disciplina de Algoritmos e
Programacao Il e, consequentemente, para diversas outras disciplinas do curso no fluxo curricular, como,
por exemplo, Estrutura de Dados |, Estrutura de Dados Il, Banco de Dados |, Banco de Dados II,
Programacao Orientada a Objetos, Programacao para Dispositivos Mdveis, Ciéncia de Dados I, Ciéncia de
Dados Il, Desenvolvimento Web |, Desenvolvimento Web Il e Organizagdao e Recuperagao da Informagao.

4. OBIJETIVO

Objetivo Geral:

Ao final do curso o estudante devera ser capaz de:

1. Identificar todos os componentes de um computador, bem como a interoperacao entre eles;

2. Desenvolver programas em linguagens procedimentais, empregando adequadamente os recursos oferecidos por
essas linguagens.

Objetivos Especificos:
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1. Desenvolver programas em linguagem procedimental;

2. Empregar adequadamente os recursos oferecidos por linguagem procedimental;
3. Entender o conceito de Algoritmos;

4. Resolver problemas com uso de algoritmos e raciocinio légico;

5. Compreender tipos de dados, varidveis, constantes, expressdes e operadores;

6. Programar estruturas basicas, condicionais e de repeticao;

7. Entender o uso de vetores e matrizes.

5. PROGRAMA

1. Conceitos basicos

1.1. Hardware. Organiza¢do bdsica dos computadores atuais: Diagrama de um microcomputador;
Unidades de Processamento; Memarias (ROM, RAM e auxiliares); Dispositivos de interfaceamento

1.2. Software. Sistema Operacional. Programas aplicativos.

1.3. Alinternet e a Web

2. Introdugdo a Computacao

2.1. Conceito de: bit, byte e palavra;

2.2. Representacdo de informacdes ndo numéricas: codigos ASCII, EBCDIC

2.3. Sistemas de Numeracgao: decimal, binario e hexadecimal. Operagdes elementares.
2.4. Linguagens: de maquina e de alto nivel

2.5. Interpretadores e compiladores

2.6. Definindo e analisando algoritmos

3. Algoritmos e légica de programacao

3.1. Conceito de ldgica de programacao

3.2. Conceito, estrutura e propriedades de algoritmos

3.3. Formalizagdo de algoritmos: sintaxe e semantica

3.4. Tipos de algoritmos: descri¢gao narrativa, fluxograma, pseudocddigo

3.5. Técnica de construcdo de algoritmos: refinamento “top-down” por etapas
3.6. Resolucdo de problemas através de algoritmos

4. Introducdo a programacao

4.1. Estrutura basica de um programa

4.2. Tipos de dados

4.3. Constantes e varidveis

4.4. Escopo de Variaveis

4.5. Entrada e Saida de Dados

4.6. Declaragdes de atribuicao

4.7. Expressoes

4.8. Operadores aritméticos, relacionais e logicos

5. Estruturas condicionais

5.1. O comando if

5.2. Os comandos if-else e else-if

5.3. Os comandos switch e break

5.4. Aninhamento de estruturas condicionais

6. Estruturas de repeticao
6.1. O laco while
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6.2. O lago do-while

6.3. O lago for

6.4. Aninhamento de estruturas de repeticdo
6.5. Os comandos continue e break

7. Tipos de dados homogéneos: Vetores e matrizes
7.1. Declaragao do vetor

7.2. Acesso aos elementos do vetor

7.3. Inicializagdo do vetor

7.4. Declaragdo da matriz

7.5. Acesso aos elementos da matriz

7.6. Inicializagdo da matriz

8. Strings
8.1. Funcgdes para manipulacado de strings

9. Tipos de dados heterogéneos: Estruturas
9.1. Declaragao da estrutura

9.2. Acesso aos elementos da estrutura
9.3. Atribuicdes entre estruturas

9.4. Operagdes entre estruturas

9.5. Inicializacdo da estrutura

9.6. Estruturas aninhadas

9.7. Vetores de estruturas

6. METODOLOGIA

O conteudo sera desenvolvido em sala de aula/laboratdrio presencialmente por meio de aulas expositivas
com o uso de recursos de apresentacdo de slides com Datashow, exposicdo em lousa branca, além de
computador. Haverd, além da exposicdo tedrica, resolucdo de exercicios juntamente com os alunos em
sala de aula, listas de exercicios propostas para desenvolvimento fora do hordrio de aula e atividades de
laboratério, em que os alunos serdo encorajados a implementar solu¢des computacionais para
determinados problemas propostos. Também serd disponibilizado contelddo optativo para
aprofundamento dos estudos fora dos horarios de aula.

O discente, ao se matricular nesta disciplina, concorda com o estabelecido neste plano de ensino.

Carg
Conteudo/ . a
Data Descricio Carga Horaria Hor
aria
1 01/09/2 Semana de 5
026 Recepc¢ao
) 03/09/2 Semana de 5
026 Recepcao
3 08/09/2 Apresentacao 2
026 da disciplina:
conteudo,
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12/09/2
026

Atividades
Académicas
Extras (AAE) -
Atividade
Complementar
- variaveis

15/09/2
026

Lista de
Exercicios:
Algoritmos e
Variaveis

17/09/2
026

Estruturas
condicionais -
Comandos if e

if-else.

24/09/2
026

Lista de
Exercicios -
Estruturas

condicionais -
Comandos if e
if-else.

26/09/2
026

Atividades
Académicas
Extras (AAE) -
Atividade
Complementar
- Condicionais

10

29/09/2
026

Lista de
Exercicios -
Estruturas

condicionais -
Comandos if e
if-else.

11

01/10/2
026

Avaliagao 1
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Atividades
Académicas
12 03/10/2 Extras (AAE) -
026 Estruturas de
repeti¢do: Lago
while
13 06/10/2 Lista de
026 Exercicios
14 08/10/2 Lista de
026 Exercicios
13/10/2 Estrtfttjras de
15 repeti¢ao: Lago
026 .
while
Atividades
Académicas
16 17/10/2 Extras (AAE) -
026 Estruturas de
repeticao: Laco
while
20/10/2 Estrgtljras de
17 repeti¢ao: Lago
026
For.
22/10/2
1 TechWeek
8 026 echWee
Atividades
Académicas
19 24/10/2 Extras (AAE) -
026 Estruturas de
repeticao: Lago
For
Pratica de
programacao:
20 27/6130/2 Estrutura de
repeticao com
o laco For.
Lista de
29/10/2 Exercicios de
21
6 lacos de
repetigao
22 31/10/2 Atividades
026 Académicas
Extras (AAE) -
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23

03/11/2
026

Avaliagao 2

24

05/11/2
026

Tipos de dados
homogéneos:
Vetores.
Declaracao.
Acesso aos
elementos do
vetor.
Inicializagao.
Algoritmos
que
manipulam
vetores.

25

10/11/2
026

Lista de
Exercicios -
Tipos de dados
homogéneos:
Vetores.
Declaragao.
Acesso aos
elementos do
vetor.
Inicializagao.
Algoritmos
que
manipulam
vetores.

26

12/11/2
026

Tipos de dados
homogéneos:
Matrizes.
Declaracao.
Acesso aos
elementos da
matriz.
Inicializagao.
Algortimos
que
manipulam
matrizes.

27

17/11/2
026

Lista de
Exercicios de
matrizes.
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Manipulacdo
de cadeias de
caracteres
19/11/2
28 o/11/ (strings).
026 o
Fungdes para
manipulagao
de strings.
Manipulagao
29 24/11/2 de cadeias de
026 caracteres
(strings).
Tipos de dados
heterogéneos:
Estruturas.
Declaracao.
Acesso aos
elementos da
30 266;(15/2 estrutura.
Atribuicdes.
Operagdes.
Inicializac3o.
Aninhamento.
Vetores de
estruturas.
31 01/12/2 Tipos de dados
026 heterogéneos.
03/12/2 -
32 026 Avaliagao 3.
33 08/12/2 Apresentacao
026 de trabalhos.
34 10/12/2 Avaliacdo
026 Repositiva
a5 15/12/2 Avaliacdo
026 Substitutiva
17/12/2 .
36 026 Vista de notas.

a) Atividades Presenciais: 64h/a.

Horarios das atividades presenciais: 32-feira das 19h00 as 20h40 e 52-feira das 19h00 as 20h40 Turma A e
20h50 as 22h30 Turma B.
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b) Atividades AAEs: 8h/a.

Plataforma de Tl/softwares que serdo utilizados para as atividades AAEs: MicrosoftTeams, CodeBlocks e
Moodle. Endereco web de localizacdo dos arquivos e atividades: Equipe Algoritmos | 2026-2 no
MicrosoftTeams (https://teams.microsoft.com) e no moodle FACOM32102 Algoritmos e Programacdo |
EXTRA.

c) Demais atividades letivas: Oh.
d) Carga-horaria pratica: 36 h/a.

As atividades praticas ocorrerdo de forma presencial e atividades académicas diversas dependendo da
atividade/exercicio. Conforme descrito no texto das atividades. Para as praticas, sera utilizado o software
CodeBlocks ou outro compilador C a ser escolhido pelo discente.

7. AVALIACAO

Nota Final = Avalia¢des (60 pontos) + Atividades Presenciais/AAEs (20 pontos) + Trabalho Final (20
pontos)

a) AvaliagGes Presenciais:

Avaliagoes - 3 avaliagdes (20, 20 e 20 pontos) em: 01/10/26, 03/11/26, 03/12/26 no horario da aula.

b) Atividades avaliativas presenciais:

Serdo disponibilizadas atividades durante as aulas presenciais sendo essas avaliadas no final de cada aula.
Todas as atividades avaliadas juntas totalizarao 10 pontos.

c) Atividades avaliativas :

Serdo disponibilizadas atividades avaliativas durante o semestre, com valor a ser combinado onde a
somatdria de todos sera 10. As atividades avaliativas deverdo ser enviadas exclusivamente pelo Moodle,
no formato solicitado (txt, pdf ou zip), conforme a atividade descrever e no local indicado para essa
finalidade. Ndo serdo aceitas atividades entregues por meios que ndo seja a area especificada no Teams
ou no Moodle para tal finalidade.

d) Trabalho Final:

O Trabalho Final sera apresentado ao final da disciplina e consistird na apresentacdao dos conceitos e
implementacdo de um assunto especificado em aula e o desenvolvimento de um programa (sobre esse
tema).

A nota do trabalho final serd composta por um conjunto de critérios de avaliagao, divididos em: tempo de
apresentacao, qualidade do conteludo, desenvolvimento do programa e desempenho no exercicio da
Avaliacdo 3 relacionado ao trabalho.

A entrega relativa ao trabalho final devera ser enviada exclusivamente pelo Moodle em formato ZIP,
conforme a atividade descrever e no local indicado para essa finalidade. Ndo serdo aceitas atividades
entregues por meios que ndo seja a area especificada no Moodle para tal finalidade.

e) Avaliagao Substitutiva:

Serd disponibilizada uma Avaliacdo Substitutiva sobre o conteddo de toda a disciplina para os discentes
que ndo tenham atingido os 60 pontos na disciplina e estejam com frequéncia minima de 75%.

No momento da Avaliagdo Substitutiva o discente escolhera qual das 3 avaliagBes sera substituida por
esta. Como o proprio nome ja diz, esta avaliacdo substituird a nota da avaliacdo escolhida,
independentemente do valor obtido.

A Avaliacdo Substitutiva serd em 15/12/2026 as 19h00.
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f) Critérios para corregao:

AvaliacGes: corretude, completude, clareza nas explicacdes, detalhamento da resolucdo e dominio do

tema.

Questionamentos Orais: corretude, completude, clareza na exposicdo e dominio do tema.

Praticas: corretude, clareza nas explicacbes e detalhamento da resolucdo, indicativos e validagdo da
autoria. Apds a entrega, o docente podera realizar arguicdo oral com o discente para confirmacdo da
autoria. Esta arguicdo sera realizada em horario (diferente do horario da aula presencial) acordado entre

o docente e o discente.

Apresentagdes: corretude, completude, clareza na exposi¢ao, indicativos de autoria e entendimento dos

conceitos apresentados.

g) Assiduidade dos discentes:

A assiduidade serd calculada com base na somatdria das presencas nas aulas e na porcentagem de
atividades AAEs entregues, sendo necessario um minimo de 75% de frequéncia para aprovagdao na

disciplina.

h) Atendimento ao discente:

Duvidas poderao ser encaminhadas via e-mail diretamente ao professor. O tempo de resposta é de até
48h. Também poderdo ser agendados atendimentos presenciais que serao realizados, inicialmente, na

sala 1B125.

Para os encontros encaminhar e-mail para agendamento.
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Digital

Materiais extra do livro Projeto de Algoritmos - Nivio Ziviani:

http://www2.dcc.ufmg.br/livros/algoritmos/

Visualizador para estruturas de dados: https://www.cs.usfca.edu/~galles/visualization /Algorithms.html
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Notas de aula baseadas no livro Algorithms de Sedgewick e Wayne:

https://www.ime.usp.br /~pf /estruturas-de-dados/

Video aulas professor André Backes — Programacao descomplicada:

https://www.youtube.com/channel/UCUc6UwvpQfOLDE7e52-OCMw.

DIREITOS AUTORAIS

Todo o material produzido e divulgado pelo docente, como videos, textos, arquivos de voz, etc., esta
protegido pela Lei de Direitos Autorais, a saber, a lei n2 9.610, de 19 de fevereiro de 1998, pela qual fica
vetado o uso indevido e a reprodug¢do n3o autorizada de material autoral por terceiros. Paragrafo Unico:
responsaveis pela reproducdo ou uso indevido do material de autoria dos docentes ficam sujeitos as
san¢Oes administrativas e as dispostas na Lei de Direitos Autorais.

9. APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenacdo do Curso de Graduacao:

Referéncia: Processo n2 23117.062462/2026-56 SEI n? 7683630
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